ayStation Saturn Arcade 
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_.^_s par seconde • 252 000 couleurs sur ecran • 18 niveaux 
jrts • choix des angles de vues sur 360" • jeux de lumiere en temps reel < 



Psygnosis monite done 
pljs le genie de ses 
:nlietement en developpemeni crn..v,. 
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Les debuts furent difficiles, comme enrayes par le 
gel de ce debut d'annee 98. Pas de jeux ou si peu. 
L'Histoire est cyclique parait-il et celle du jeu video 
n'echappe pas a la regie. Les joueurs se sont faits 
une raison. Reste alors a attendre. Au moment ou 
vous lirez ces lignes, Tekken 3 sera arrive dans les 
boutiques spccialisees dans I'import. Zelda 64 et 
Metal Gear Solid ne dcvraient maintcnant plus tarder 
alors que la sortie franfaise de Resident Evil 2 est 
imminente. Difficile de jouer lorsqu'ii n'y a pas de 
jeux ! Tournez-vous alors vers les demos jouables 
pour jouer, si possible a des inedits. Les possesseurs de 
Nintendo 64 et de Saturn souligneront ragcusement 
ct legitimement I'exclusivite PlayStation de cctte 
demo (mais c'est parte qu'il n'existe actuellement 
pas d'autres formats). Joypad s'essaie au genre avec 
Newman Haas (Psygnosis) alors que celui-ci n'est pas 
encore en magasin. Nous n'en resterons pas la. Mais 
alors que tous les magazines de presse specialisee 
cherchcnt a negocier des CD PlayStation, bien sou- 
vent a n'importc quel prix, fut-ce celui de la credi- 
bilite, nous n'en oublions pas pour autant les joueurs 
dans Icur globalite, dans leur variete ainsi que notre 
vocation premiere, cellc qui vcut que nous soyons la 
pour vous donner de I'information, sur tous les for- 
mats, avec objectivite, et pas autre chose. 
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Publi-information 



Colin McRae a defi^ 
toutes les esperances. Pen- 
dant des annees 
personne ne croyait a une 
eventuelle victoire d'un 
pilote de rallye 
britannique. Cependant, il 
a pu participer au Champi- 
onnat du monde de rallye 
des I'age de 24 ans, et 
seulement 3 ans plus tard, 
en 1995, 11 est devenu le 
plus jeune Champion du 
monde de Rallye - et son 
nom est connu du plus 
grand nombre. Aux quatre 




coins du monde, il est 
reconnu instantanement 
par des millions de fans qui 
reconnaissent en lui un 
champion ne. 

Dix ans apres ses debuts, 
une foule impatiente 
borde la ligne d'arrivee de 
la speciale au coeur d'une 
plantation etouffante pres 
de Bagerpang, au nord de 
Sumatra. Entre des talus 
eleves, sur un circuit 
boueux et glissant, 
chassant a droite et a 
gauche vers un final a fond 
de train, puis redressant 
sur 90 metres, le bolide 
enchalna sur un virage a 
90' pour s'engouffrer sur 
un pont. Le rugissement 
eloigne du moteur 4 
cylindres a plat d'une Sub- 
aru resonna a travers les 
arbres, et soudain la 
voiture jaune et bleue fit 
irruption. Aucune pause, 
aucun temps mort dans les 
accelerations pour 

anticiper un passage que 
la voiture de Monsieur 
tout le monde ne passerait 
pas a plus de 30 km/h. 




La «a-et-vient de 
I'accelerateur au frein a 
ete aussi decisif que sur du 
bitume compl^tement sec. 
II y eut des retrogradages 
saccades, un braquage 
momentane de la direction 
et la Subaru coupa le 
virage en S a une vitesse 
incroyable, puis freina 
sauvagement, puis en 
douceur pour le 90 a 
droite. 

Un fremissement de 
gratitude et de rires 
nerveux parcouru la foule. 
Qu'il s'agisse de la 
premiere fois qu'il voyait 
un rallye ou de la lOOOe, il 
etait impossible pour le 
public de croire qu'une 
berline 4 pontes de 300 CV 
pesant plus d'une tonne 



puisse etre conduite aussi 
rapidement. 

Devenir le plus jeune 
Champion du monde de 
rallye etait seulement le 
dernier but que s'etait fixe 
McRae pour couronner 
une carriere deja jalonnee 
de succes et de records, 
objectif qui I'a amene aux 
rallyes de vehicules d'usine 
a 20 ans a peine. Sa vitesse 
debridee est ^ I'origine de 
prodiges - de ses familieres 
forets d'Ecosse aux planta- 
tions d'Indonesie - mais 
son aptitude a gagner des 
rallyes a ete accompagnee 
d'assez d'accidents pour 
remplir une casse. Meme 
ses plus fervents 

defenseurs se sont 
demandes si il avait trop 
de talent, si conduire si 




Codemasters, le createur de 
TOCA Touring Car Champi- 
onship, presente Colin McRae 
Rally qui sera lance sur 
PlayStation et PC en juin 
prochain. Ce jeu video de 
sport mecanique ultra-realiste 
resume exhaustivement 
I'esprit du sport associe a I'un 
de ses concurrents les plus 
talentueux, Colin Mc Rae. 

Colin McRae Rally permet 
aux joueurs de conduire les 
celebres voitures de rallye a 
des vitesses atteignant les 260 
km/h, et de prendre le volant 
pour le meilleur et pour le 
pire. En participant a 



I'epuisant Championnat du 
monde de rallye et en luttant 
contre les elements, les 
joueurs doivent realiser des 
temps records pour parcourir 
chacune des 48 etapes 
individuelles a travers 8 pays 
differents. 

Colin McRae Rally est le 
seul jeu officiel du pilote, 
champion de rallye, et Colin 
est tres implique dans 
I'elaboration du jeu : 11 s'est 
assure que ie jeu reproduit le 
comportement routier 

eprouvant des voitures de 
rallye - y compris de sa cel^bre 
Subaru Impreza 555. Les 



joueurs peuvent conduire a 
travers des decors tels que les 
forets boisees d'Angleterre, 
les routes montagneuses de 
Corse, les paysages enneiges 
et glaces de Suede et les 
circuits sees et poussiereux 
d'Australie. Heureusement, 
les joueurs pourront choisir 
differents types de 
pneumatiques, de 

suspensions et I'equilibrage 
du freinage a partir d'un 
ecran de selection au debut 
de la course. 

Afin d'assurer I'equilibre 
parfait entre authenticite et 
jouabilite, les traces de tous 



les niveaux ont ete congus 
individuellement pour 

maximiser le plaisir de jouer. 
Ces etapes delimitees offrent 
aux joueurs des courses 
totalement grisantes et 
stimulantes. 
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rapidement etait un don 
inne qui lui rendait si 
difficile, voire impossible 
de moderer sa Vitesse dans 
des conditions defavorables. 

McRae n'est pas seulement 
le plus talentueux pilote 
britannique de tous les 
temps, mais aussi le plus 
grand pilote de rallye au 
plan mondial. Ses 
formidables capacites sont 
devenues impossibles a 
dominer. II a un don pour 
tout controler avec un 
accelerateur, mais egalement 
pour se compliquer la vie 
et en baver, Aucun pilote 
ayant de telles compe- 
tences n'a ete autant con- 
damne : le triomphe du 
public a trop souvent ete 
suivi de ses railleries. II y a 
eu des confrontations avec 



les coequipiers et les 
managers, et meme une 
comparution a un tribunal 
exceptionnel convoque 
par les instances sportives. 

La maniere douce est 
parfois trompeuse ; Colin 
McRae n'est pas seulement 
explosivement rapide et 
anormalement determine, 
mais par temperament 
incapable de I'ordinaire, 
du plus simple. II ne laisse 
pas de place a la 
neutralite. Les annees qui 
suivirent la victoire de 
Colin McRae en 1995 ont 
vu naitre rexaltation 
melee a i'angoisse, des 
victoires a vous couper le 
souffle melees a des 
erreurs exasperantes, mais 
elles ont confirme sa 
reputation de pilote de 
rallye le plus recompense 
de son temps et un des 
plus rapides de tous les 
temps. 



Extrait de COLIN McfiAE : RALLYING'S FAST 
MASTER de David Williams, public par 
Haynes Publishing, Sparkford, Yeovil, Som- 
erset, 8A22 7JJ. 
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VICTOIRES en 1997: 

Rallye du RAC / Network Q, 
Tour de Corse, Rallye Safari, 
Rallye de San Remo, Rallye d'Aus- 
tralie. 

EVENEMENT5 PRINCIPAUX 1989 - 1996: 




1996: 
1995: 
1994: 
1993 
1992: 
1991 
1990: 
1989: 



Vice-Champion du monde de Rallye 

Champion du monde de Rallye 

ler au Rallye du RAC / Network Q 

ler au Rallye de Nouvelle-Zelande 

Champion de Grande-Bretagne 

Champion de Grande-Bretagne 

Second au British Open Rally 

ler du Championnat cat6gorie British Open Rally 



La voix du copilote vous 
annonce les virages et les 
dangers et vous permet 
ainsi de traverser des sur- 
faces et des obstacles a 
des vitesses difficiles a 
envisager sans aide - iden 
tique aux courses de rallye 
Les epreuves de rallye sont 
varices : Centre la Montre, 
Etape Spedale, et la toute 
premiere Super Etape 
Speciale - inedite dans un 
jeu de rallye 

48 etapes Internationales 
realisees sur des circuits 
uniques traversant 8 pays 
contrastes. Ces environ- 
nements ont et^ composes 
grace a des graphismes en 
3D elabores et textures de 



maniere extremement 
detainee 

• 12 v^hiculesWRC (World 
Rally Cars) modelis^s 
d'apres les vraies voitures, 
comportement routier 
impressionnant ; dera- 
pages, sauts,... La 
carrosserie des bolides se 
deforme en cas d'impacts 
qui affectent les perform- 
ances de votre voiture 

, Conditions climatiques 
allant du soleil ^ la neige 
en passant par la pluie, qui 
modifient les surfaces 
empruntees (boue glis- 
sante, verglas,...). Pilotez 
au coeur d'une luminosite 
variable : du grand jour a 
la nuit noire. 




Comprend une «Vue du piloteH dynsn^ique ; 

une vue depuis les yeux du pilote unique, 

avec des angles de vue itiobiles 



La mondialemenl cfil&bre Subafu Impreza 

WRC de McRae a ew finemenl mod^ilsfe en 

3D et agrementee de details de collisions 

et d'impacts 




Sortie prevue en Juin 98 




'COLIN MCRAE' and the 
larks of their respective owners. 
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lis reviennent et iis ne sont pas contents ! Raz-de-n|kre6 piaystaKi ce mois-ci, de toutes parts. 

De son cote, la Satum se fait discrete. PeU de tit<|S ett)as toujoursJidyfranCS ChefS-d'oeUVre. La 
Nintendo 64 continue, quant a elle, Sa polMque (%l |^S beaUCOI^mais de quality (1080° o^ 6uake), Si 

\. Bref , 11 serait temps que Nintendo 
Imiejajnois SOit 



Ton veut toutefois bien oubiier le desastreix# GSTuis'n U 
comme Sega reagissent, avant que le retard accumule 

/ 



irrattrapable. 
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Hod! Hot! 
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Du nouveau sur 
Metal Gear Solid Snake ! 
'ecipitez-vous tout de suite a 
paae 10 pour tput savoir sur 
future bombe de Konami ! 



Nintendo 64 

CrUIS'n USA (ZAPPWG OFHOa.) 

CXJAK6 64 (lesT Of=flaa) 

1080° SNOWBOARDfJG (ZOOM JAPON) 

Tamagotchi Worid (zAPPtJG Japon) 
TCTHEPHSie (zAPPfjG omoa) 

Satum 

Battle Geragga (zapptjg Japon) 

J^.£AGUE HONONO STRKBI (ZAPPtJG JaPON) 

SiWiOQ Majo (zoom Japon) 
Tamagotch Park (zappwg Japon) 



RayStation 




Brahma Force (lesr OFfloe.) 
Bust a Move Dance (zoom Japon) 
BuTA Game de U Janal (zappmg Japon) 

Oftl (ZAPPfJG omciEL) 

Choro Q 3 (zAPPWG Japon) 
Choro Q Jet (zappwg Japon) 
Dark Omen (test ORRoa) 
Deathtrap Dungeon (test 0f=RciGL) 
DiAK-o (test ofroel) 
Jct Rds) 2 (zappwg ofhoel) 

MSA MO MAHO MONOGATARi (ZAPPNG JaPON) 

Need for Spesd 3 (tgst omoSi.) 

Newman Haas (test OFHoa) 

Noel La Nsge (zapptig japon) 

Pttfall 3D (test ofroel) 

Rascal (test ofroel) 

RsooT (zappwg OFflOa) 

ROCKN ROU RACWG 2 (ZAPPWG OFROEL) 

RTypgs (zapptjg Japon) 

Snow RACffl'98 (test ofroel) 

Tamagotchi (zappwg Japon) 

T0JCHU (zoom Japon) 

XeJOGEARS (zoom Japon) 

X-Mai CHLiwej of t>« Atom (test oFHoa) 

X-Mej V5 Street FiafTw (zoom Japon) 



NgoGeo 



The Last Blade (zoom Japon) 
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Vous nous I'aviez demande a cors 
et a cris, le void : le premier CD 
de d^mo PlayStation de Joypad,^ 
Et mieux que tout, pas question de 
faire dans le mediocre en 
^ proposant un titre sorti il y a deux 
mois ou un jeu quelconque, nous 
avons choisi Newman Haas, un jeu 
de course made in Psygnosis. 
Un gage de qualite lorsqu'on sait 
que Psygnosis a realise 
Formula One'97 ! Vous pourrez 
ainsi, avant meme la sortie en 
magasin, vous faire la main sur ce 
jeu de formule Indy, une autre 
premiere dans le genre puisque la 
PlayStation se contentait pour le 
moment des courses de Fl, de 
Rally et d'arcade du type 
Ridge Racer. Bien entendu, ce CD 
n'est que le premier d'une longue 
serie qui c6dera aussi de temps en 
temps la place a notre collection 
de CD audio qui remporte aussi 
un vif succes ! Et puis, a 39 francs, 
Qa serait dommage de se priver ! 
Alors vous savez ce qu'il vous 
reste a faire. N'hesitez pas a nous 
^crire pour nous faire part de vos 
envies qu'il s'agisse de CD de 
ddmos ou de CD musicaux. 




EDITEUR : KONAMI . MACHINE : PLAYSTATION 
SORTIE : AUTOMNE- HIVER 98 
DISPONIBILITE EUROPE : PROBABLEMENT 99 I 



eta/ Gear risque de devenir /e 



trtrelep/u^ttendi^^Wiee 
9^our/e^ossesseuj^^^^ 
PlayStation, au meme litre 
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ue /'a ete B/o Hozoi 



ela 



d/'t, i'l fqudro probob/ement 



ottendre 99 fiour /e voir arriver 
en Europe. 
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La bomb€ 
a r€tard€m€nt 
d€ Konami 
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Metal Gear ce n'est pas seulement un jeu mais aussi une ambiance. 
Cetce atmosphere doit beaucoup au stress dans lequel vous 
allez baigner pendant raccomplissement de votre mission. Mais 
la surprise et le suspens peuvent 6galement se retourner centre 
i'adversaire. 
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Des dkors en 3D et ! 

en haute resolution i 
rbourr^s de details. 



it^re et de pyro* 

technie lors des i 

explosions. Des 

impressions de 

transpa 

I les vttres de la tour 

I de garde. En bref, 

du grand spectacle I 



I 



La surprise 

Ici, I'adversaire se demands si quelque chose ne 
cloche pas. II est sur ses gardes, mais ne salt pas 
encore s'il s'agit d'un rat qu'il a entendu courir ou 
de la silhouette qu'il a surpris en train de se faufi- 
ler dans Tombre. 
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La determination 

Lorsque c'est un point d'exclamation qui apparatt 
au-dessus d'un des terroristes, cela veut dire que 
vous etes repere. II n'y a plus d'hesitation a avoir : 
I'ennemi sait que vous etes la. generalement parce 
qu'il vous a vu. 



ix ans apr^s la sortie de Metal Gear sur MSX 2, apr^s 
en avoir realise une adaptation sur NES, Konami s'apprete 
a redonner vie a un de ces heros de legende. Cetce fois, 
Solid Snake, heros de ceue saga, aura fort a feire. Une 
equipe de terroristes de Torganisation Fox-Hound, consti- 
tuee d'une armee de soldats genetiquement am6lior6s 
et s6lectionnes, s'est empar^e d'une base milltaire americaine qui 
renferme des armes nucleaires, et menace de les utiliser si leurs 
revendtcations ne sont pas satisfaites dans les vingt-quatre heures 
qui suivent Inutile neanmoins de nous attarder sur ce scenario digne 
d'un True Lies sur lequel nous nous sommes d'ores et deja pen- 
ches dans nos derniers numeros. Par contre, il est temps de regar- 
der de plus pres I'interface et le style de missions que vous aurez 
a effiectuer. 
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It guide de I assassin 



Tout comme Tenchu, test^ dans ce numero, Metal Gear inclut des 
elements taaiques Importants. II faut ainsi passer sans se feire repe- 
rer, en rampant au besoin, et ensuite se d^barrasser discr^tement 



des premiers adversaires. L'infiltration de la base de Fox Hound 
demandera du dolgt6. Une fois repere, il ne sera pas evident de 
tenir tete a toute une armada de terroristes ! Et ce n'est pas votre 
pauvre fusil d'assaut made in France (Famas pour les incultes) qui 
vous permettra de sortir de ce petrin. Autant dire done, que 
Metal Gear presente une dimension tactique vraiment originate. On 
se demande d'ailleurs si le Tenchu developpe par Sony n'est pas par- 
tiellement inspire du titre de Konami... Les bonnes idees n'ont pas 
de prlx. 
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Pour rendre le tout credible, Konami a enorm^ment travaille 
I'intelligence artificielle du programme. II fallait en effet que 
les situations soient r^alistes pour que le joueur alt une veri- 
table impression d'immersion. Afin de rendre compte de 
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Mod€ subJEctif Mode dc vue cavalier 

On voir la scene a travers les yeux II s'agit du mode normal de visua- 

de Solid. II est possible de modifier lisation de Taction dans le jeu. Celui 

la camera avec le curseur du pad, que vous allez utiliser a 90 %. 
afin de regarder vers la droite ou 

la gauche, en bas ou en haut. Mais. I 



lorsqu'on est dans ce mode. 

Mode d€ vuc "Behind" 



ou un element du decor pour se cacher I ■* 



inert;. Ldiigieue vue ue Id i^iierduidiige ■ 

irs et, au lieu d'etre fixee legerement en | .'■ ... 

haut, derriere Taction, elle vient se placer 

luteur de Solid et devant lui, 

le montrant au premier plan. 

Trois angles dc vue 

Metal Gear ne vous propose pas moins de quatre angles de vue differt 
Certains sent selectionnables a tout instant, alors que d'autr"' "-^ •^'■• 
utilisables qu'a certains moments du jeu. 





ortage 




♦ M 



■j.iiij-i.yi.uiui-iJi.i.i 



Apr6s avoir inspect^ les alentours de rembarca- 

d6re, I'eau a mi-corps, vous finissez par decou- 

vrir un endroit sombre, parfeit pour sortir de la 

bailie et vous infiltrer dans la place. Mais 

voila qu'un des terroristes qui faisait une 

ronde dans le coin tombe sur vous. Pas le temps 

^^^^^ de faire dans la dentelle ! 
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ear est un 
imps reel : 
[eur revolt 
des informations 
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Avant que le terroriste n'ait eu le temps de vous descenc 
d'appeler ses camarades, vous lui sauter dessus. 



jJa /„ h_ i 



Vous surgissez derriere lui. N'hesite 
dement 



I'etrangler rapi- 



^ dans Ic camion, hi. 
6rer. 



f 



Un dernier rale, et son corps se detend, inerte. Au suivant ! 



J_ 



cier Taction, dont une vue subjective ! Metal Gear entend 
bien ainsi se rapprocher d'un veritable film Interactif. Tout 
comme Resident Evil 2, Konami nous promet la un jeu ^^^ 
qui suscitera de r^elles emotions chez le joueur. Peu de |^*^ 
titres peuvent se vanter de passer a cette etape supe- (^ 
rieure qui. pourtant, constitue I'avenir du jeu. Tout comme 
dans Tomb Raider ou Resident Evil ou Ton vit de verl- 
tables moments d'^motion (souvent de peur et de sur- 
prise), on devrait avec Metal Gear ressentir le stress de 
ces Swat Team, ces equipes d'intervention pretes a tout 
pour mener ^ bien leur mission. Actions, Amotions, sen- 
sations et reflexions seront les quatre mots d'ordre de 
Metal Gear Autant de bonnes ralsons pour ^tre convatncu 
que ce titre ne passera pas inaper^u. 
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Planque le long de la parol attenante au monte-charge. vous 
priez pour qu'il arrive le plus vite possible. 



- rip 



iHSWri* ass 



P'-m-^ 



II est enfin arrive, mals le bruit qu'Jl fait a atti 
mis. Vous vous precipitez dedans. 




Ouf, vous voila a i'interieur. 
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piv 
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d'endroits 
oil I'on peut 



Alors que I'alerte a 6t6 d6clench6e et que les terro- 

ristes vous recherchent dans le coin. Vous cherchez un 

moyen de quiner votre planque. et le seul acc6s est une 

espfece de monte-charge. 
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Infos au 08 36 68 90 89 ou http:/www.bmginteractive.com 
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Super Mntendo 



ASTERIX 


149,00 


PLOK 


129,00 


ASTERIXETOBEUX 


199,00 


REVOLUTION X 


99,00 


BATMAN FOR EVER 


149,00 


SUPER BCKID 


149,00 


CASPER 


299,00 


SCHTROUMPFS 2 


249,00 


CHAMPION WORLD CLASS 




SECRET OF EVERMORE 




SOCCER 


149,00 


+ GUIDE 


349,00 


DONKEY KONG 1 


249,00 


SIM CITY 2000 


349,00 


FIFA 98 


299,00 


SPIROU 


149,00 


FOREMAN FOR REAL 


149.00 


STARTRECK DEEP 


149,00 


FZERO 


149,00 


STREET FIGHTER 2 


299,00 


HAGANE 


99,00 


SUPER MARIO ALL STAR 


249,00 


ILLUSION OF TIME + GUIDE 


299,00 


SUPER SOCCER 


149,00 


INTERNATIONAL SUPER STAR 


SUPER TENNIS 


149,00 


SOCCER DE LUXE 


299,00 


TERRANIGMA + GUIDE 


399,00 


IZZY'S QUEST OF 




TETRIS ATTACK 


349,00 


OLYMPIC GAMES 


149,00 


TETRIS + DR MARIO 


249,00 


JUDGE DREDD 


149,00 


TINTIN AU TIBET 


199,00 


KILLER INSTINCT 


99,00 


TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL249,00 


LE ROI LION 


299,00 


ULTIMATE MORTAL KOMBAT 


199,00 


LES SCHTROUMFS 


169,00 


WARLOCK 


129,00 


LOST VIKING 2 


299,00 


WORLD MASTER GOLF 


149,00 


LUCKY LUCKE 


249.00 


WRESTLEMANIA 


149,00 


MARIO KART 


199,00 


ZELDA 3 


199,00 


MORTAL KOMBAT 


99,00 
169,00 


ZOOP 


99,00 


MORTAL KOMBAT 2 






MYSTIC QUEST 


129,00 


• MANETTE ASCII 


99,00 


NBA LIVE 97 


199,00 


• ALIMENTATION SECTEUR 


59.00 


NHL 96 


129.00 
149.00 


• PRISE PERITEL 149.00 


PACK ATTACK 







Game Bo' 



CONSOLE SAME BOY POCKET COULEUR 349 F 



Meqadrive 



ALIEN 3 (EUR) 99,00 

BATMAN FOREVER (EUR) 129,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 
+ ADAPTATEUR 199,00 

DTROBOTNIK(EUR) 129,00 

DYNAMITE HEADY (EUR) 129.00 

EARTHWORM JIM 2 (EUR) 149,00 

ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129.00 
FIFA 98 299,00 

FIFA 97 (EUR) 169,00 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 129,00 

FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00 
INTERNATIONAL SOCCER 



DE LUXE 

J. MADDEN 96 (EUR) 
J, MADDEN 97 
MICRO MACHINE 97 

NBA JAM 

NBA JAM TE (EUR) 



199,00 

129,00 

199,00 

199,00 

99.00 
99,00 



NBA LIVE 96 (EUR) 129,00 

NBA LIVE 97 (EUR) 169,00 I 
NFL QUATERBACK 95 (EUR) 99,00 
NFLQUATERBACK96(EUR) 129,00 

NHL 96 (EUR) 149,00 

PHANTOM 2040 (EUR) 69,00 

REAL MONSTER (EUR) 99,00 

REVOLUTION X (EUR) 99,00 

ROLO THE RESCUE 99,00 

SCHTROUMPS 2 (EUR) 149,00 

SOLEIL(EUR) 149,00 
SPOT GOES TO 

HOLLYWOOD (EUR) 99,00 

TINTIN AU TIBET 169,00 
ULTIMATE MORTAL 

KOMBAT 3 199,00 

WORMS 199,00 

ZOOP (EUR) 99.00 



• MANETTE 6 BOUTONS 




NOMAD + ADAPTATEUR MULTIJEUX 



ALIEN 3 


99,00 


MARIO PI CROSS 


169,00 H 


ASTERIX 


149,00 


MEGAMAN WORLD 


129.00 ■ 


ASTERIXETOBEUX 


199,00 


MORTAL KOMBAT 1 at 2 


199.00 ■ 


BFtAIN DRAIN 


199,00 


NBA JAM 


99,00 ■ 


BUST A MOVE 2 


249,00 


NFL QUATERBACK 


99,00 ■ 


CASPER 


199,00 


PINOCCHIO 


249,00 1 


CUTHEROAT ISLAND 


99,00 


POPUP 


99,00 


DAFFY DUCK 


199,00 


PRIMAL RAGE 


99,00 


DONKEY KONG LAND 


199,00 


SCHTROUMPFS AU TOUR DU MONDE 


249,00 


DONKEY KONG LAND 2 


229,00 


SPIROU 


99,00 


DONKEY KONG LAND 3 


249.00 


STREET FIGHTER 2 


199,00 


DRAGON HEART 


99,00 


TAMAGOSHI 


199.00 


EARTH WORM JIM 2 


129.00 


TARZAN 


149,00 k 


F1 RACE 


129.00 


TAZ MANIA 


199.00 ■ 


FERRARI 


129,00 


TENNIS 


129,00 ■ 


FIFA 98 


249,00 


TETRIS ATTACK 


199.00 ■ 


GOLF 


129,00 


TETRIS PLUS 


169,00 ■ 


HERCULE 


249,00 


TINTIN AU TIBET 


169,00 ■ 


JUDGE DREDD 


99,00 


TRACK N FIELD 


169,00 ■ 


JURASSIK PARK 2 


249,00 


TUROK 


199,00 ■ 


KILLER INSTINCT 


169,00 


WAR 10 LAND 


199,00 ■ 


LE BOSSU DE NOTRE DAME 


249,00 


WAVE RACE 


129.00 ■ 


LE ROI LION 


199.00 


WWF RAW 


149.00 n 


LES SCHTROUMPS 


169,00 
199.00 


ZELDA 


99.00 k 


LUCKY LUCKE 




I 


MARIO ET YOSHI 


129,00 


• ECRAN GB 


35,00 1 


MARIO LAND 


169,00 


• LOUPE AVEC LUMIERE 


79,00 1 


MARIO LAND 2 


199,00 








k^KjUl \ll 



ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00 

ALONE IfJ THE DARK (VF) 69.00 
BATTLE SPORT 99.00 

CASPER (NTSC) 99,00 

ORPSE KILLER 69,00 

CRIME PATROL 99,00 

DOOM 99,00 

FIFA SOCCER 99,00 

FLIGHT STICK iSIMUljSTiON)199,00 
FLYING NIGHTMARE 99,00 
HELL 99,00 

IMMERCENARY 69.00 

INCREDIBLE MACHINE 69,00 
IRON ANGEL 99,00 

JOYPAD PANASONIC 99,00 
KING DOM ; 

THE FAR REACHES 99,00 
UST BOUNTY HUNTER 99.00 



3D0 



OLYMPIC GAMES 299.00 

PEEPLE BEACH GOLF 99.00 
PGA 96 69,00 

PSYCHIC DETECTIVE 69,00 
QUARANTINE 99,00 

RETURN FIRE 99,00 

RISE OF THE ROBOT 99,00 
SAMPLER 2 10 DEMOS 
+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
SHOCK WAVE 1 69,00 

SHOCK WAVE 2 99,00 

SNOW JOB 99.00 



SPACE HULK 99,00 | 

SPACE PIRATE 99 

STAR BLADE 99,00 I 

STATION INVASION 99,00 | 

STELLA 7 69 

STRIKER 99 

SYNDICATE 99.00 | 

TOTAL ECLIPSE 69 

VIRTUOSO 69 
WHO SHOT JOHNNY ROCK99,00 I 

WING COMMANDER 3 99.00 

ZNADNOST 99,00 



• MANETTE TURBO 6 BOUTONS 

• MANETTE TURBO 1 

• MANETTE PANASONIC 

• ADAPTATEUR MANETTE SNIN 

• FLIGHT STICK (SIMULATION) 



Neo Geo 



j ART OF FIGHTING 
I FATAL FURY II 



GDI 450 + CARTE VIDEO + 1 FILM 990 f 



m 



sp 



CD 



CD LISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE 



Tous les jeux 
a99F! 






PARIS 

128, bd Voltaire 

75011 PARIS -M" Voltaire 

- Lundi : 13h-19h 

AAardi au Samedl : 

10h-19h 



Virtual Bo^ 



VIRTUAL BOY 
' 1 JEU 299,00 I 



PARIS 

36, rue de Rivoli 
75004 PARIS 

M- Hotel de Ville on 51 P< 

Lundl au Samedl : 
10h-19h 



Neo Geo CD 



I -^ NEO GEO CD + 1 jeu au choix 



2490 F 



AERO FIGHTER 2 


199,00 


NINJA MASTER 


199,00 


AGRESSOROFTHE DARK 




POWER SPIKES 


149,0( 


COMBAT 


199,00 


PULSTAR 


199,0[ 


ALFA MISSION 2 


199,00 


RAGNAGARD 


249,00 


FATAL FURY SPECIAL 


199,00 


SAMOURAI SHODOWN 4 


sgg.oc 


FOOTBALL FRENZY 


199,00 


SAMOURAI SHODOWN RPG 


399, OC 


GALAXY FIGHT 


199,00 


SUPER SIDE KICK 2 


199,0C 


GHOST PILOT 


199,00 


TWINKLE STAR SPRITES 


199,00 


KARNOVS REVENGE 


199,00 


VIEW POINT 


1 99,0( 


KING OF FIGHTER 96 COLL. 


199,00 


WINDJAMMER 


199,0( 


KING OF FIGHTER 97 


399,00 


WORLD HEROES PERFECT 


199,01 


LAST BLADE 


399,00 

^mtK a 







LILLE 

2, rue foidherbe I 

Lundl au Samedl : 10h-19h ' 

44, rue de Sethune i 

Lundl : 13h-19h 

Mardi au Jeudi : 10h30-19h30 

Vendredi au Somedi : 10li30-20h 



DOUAI 

39, rue Saint Jacqut 

Lundi au Samedi . 

9h30-12h/ 14h-19h 

VANNES 

30, rue Thiers 

Lundi au Vendredi : 9h-19h 

Samedi :9h-18h30 



I 



IfriTE PRR COB RKPOtfWCE : TA '• 03 H),^qO IS 3S ... F« = 09 SO SO IS S3 



PARIS 

l28,bdVoltoire 
75011 PARIS -M" Voltaire 

Tel: 0148 05 42 88 
Tel: 01 48 05 50 67 



PARIS 

36, rue de RIvoli 

75004 PARIS ■*(■ Hotel d. Vile o« SIP 

Tel: 01 40 27 88 44 



LILLE 

2, rue Faidherbe 

Tel: 03 20 55 67 43 

44, rue de Bethune 

Tel: 03 20 57 84 82 



DOUAI 

39, rue SainI Jacques 
Tel; 03 27 97 0771 

VANNES 

30, rue Thieis 
Til : 02 97 42 M 91 



Plavstation 



I MANETTE 



+ 100 F de bon d'achat* 

♦ Volant + Pedalier 

♦ Ps/chopad 

♦ Pistolet 




ILUNUHA 


399,00 


WUHtl II HACINU 




■INAL FANTASY VII 






399,00 






^ESIDENTEVIL 3 


44S,00 


JEUXJAP 


IDMBERMAN WORL[)489,00 


iREATH0FFIRE3 


449,00 






)EAO OR ALIVE 






199,00 


;iN HANDEH 




■RONT MISSION 2 






469,00 






IINJA TENCHU 






499,00 


SAGA FRONTIER 






449,00 


:eno gear 


489.00 






■IGHTER 


489,00 


JEUX EUROPEENS 



I *CTUA SOCCER CLUB EDITION 
I * PAD PROGRAMMABLE 299,00 
I ACE COMBAT 2 349,00 

I ACTUA ICE HOCKEY 369,00 
I ACTUA SOCCER 2 349,00 
I ADDIDAS POWER 
I SOCCER 2 299,00 

I AGENT AMSTRONG 299,00 



AIR RACE 349,00 

ALERTE ROUGE 349,00 

ALLUNDRA TEL 

AYRTON SENNA KART 2 349,00 

BATMAN ET ROBIN 349.00 

BLACK DOWN 249 00 

BLOODY ROAR 349,00 

BRAMHA FORCE 349,00 

BROKEN HELIX 349,00 

BUSHIDO BLADE 349,00 

BUST A MOVE 3 249,00 

CAESAR PALACE 349.00 

CASTLE VANIA 369,00 

CHILL 349,00 
CIRCUIT BREAKERS 369,00 

CLOCK TOWER 349,00 

COLONY WARS 369,00 

COOL BOARDERS 2 349,00 

COURIER CRISIS 299.00 

CRASH BANDICOOT 2 349,00 

CROC 369,00 

CRYPT KILLER 249,00 

DEVIL DECEPTION 299^00 
DIABLO 399,00 
DIE HARD TRILOGY 

+ TURBO GUN 349,00 

DISCWORLD 2 299,00 
DRAGON BALL 

FINAL BOUT 299,00 
EXTREME SNOW 

BREAK 349,00 

FELONY 349.00 

DEATH TRAP DUNGEON 369,00 

DUKE NUKEM 3D 349.00 

DYNASTY WARRIORS 349.00 



EXPLOSIVE RACING 349,00 

FANTASTIC FOUR 299,00 

FIFA 98 349,00 

FIGHTING FORCE 369,00 

FINAL FANTASY 7 369,00 

FORMULA KART 349,00 

FORMULA ONE 97 369,00 

G POLICE 369 00 

GEX3D 369,00 

GTA 349,00 

HERCULES 349,00 
HERK'S ADVENTURA369,00 

INDY JOO 349,00 

ISS PRO 369,00 

J. MADDEN 98 369,00 

JERSEY DEVIL 349,00 

JET RIDER 2 299,00 

JHONA LOMU RUGBY 369,00 

LAST DYNASTY 349,00 

LAST REPORT 349,00 
LES CHEVALIERS DE 

BAPH0MET2 349.00 

LIHLE BIG ADVENTURE 349,00 

LUCKY LUCKE 349,00 
MAGIC THE 

GATHERING 299,00 

MARVEL SUPER HEROES 349,00 

MATCH DAY 3 299,00 

MDK 249,00 

MEGAMAN 8 349,00 
MEGAMAN BATTLE 

AND CHASE 349,00 

M6 TURBO RACING 349,00 

MIDNIGHT RUN 349,00 

MONOPOLY 



MORTAL KOMBAT 

MYTHOLOGY 

MOTO RACER 

NBA PRO 

NAGANO 

NASCAR 98 

NBA 98 

NEED FOR SPEED 3 

NHL 98 

NHLBREACKAWAYSe 



ONE 
OVER BOARD 
PANDEMONIUM 2 
PANZER GENERAL II 
PERFECT ASSASSIN 
PGA TOUR 98 
POWER BOAT RACING 
POWER RANGER ZEO 
POWER SOCCER 2 



269,00 
369,00 
369.00 
369.00 

369,00 

369.00 
369,00 
369,00 
329,00 
299,00 
349,00 
369,00 
349,00 
349,00 

369,00 
349,00 

369,00 
349.00 
299,00 
349,00 



PRO PINBALL TIME 

SHOCK 299 00 

RAPID RACER 349,00 

RASCAL TEL 

REBOOT 349,00 
RESIDENT EVIL 

DIRECTOR CUT 299,00 

RISK 299 00 

RIVEN 449,00 

ROAD RASH 3D 369,00 

ROCK N-ROLL RACING 2 299,00 

SHADOW MASTER 349,00 

SIM CITY 2000 349,00 

SKULL MONKEY 369,00 

SNOW RACERS 98 369,00 

SPAWN 299 00 
STAflnWARS : MASTER 

OF TERAS KASI 349,00 

STEEL REIGN 299,00 
STREET FIGHTER 

COLLECTION 349,00 



STREET FIGHTER 
EX PLUS 
+ MANETTE 349,00 I 

SUPER PANG 
COLLECTION 299,00 

SWAGMAN 249 00 

TENNIS ARENA 349,00 

TEST DRIVE 4 349,00 

THEME HOSPITAL 369,00 
TIME CRISIS -I- GUN 549,0f 
TOCA TOURING CAR 369,0( 
TOKYO HIGHWAY BAHLE 
t MANETTE t MEMORY CARD 299,00 
TOMB RAIDER 2 ' 

f CARTE MEMOIRE 349,00 
TRANSPORT TYCOON 299,00 
VANDAL HEART 249,00 

VERSAILLES 349,00 

V RALLY 349,00 

WARHAMMER 2 369,00 
X MEN 329100 

299,00 



Promos ■■■ Pro mos ... Promo<; 



BASTAI 

FINAL FANTASY 7 199 00 

MARVEL S. HEROES 199,00 

RDCKMAN BATTLE CHASE 149,00 

^,E.MXEURPPEEN$ 



jJXEUR 



ALlESi TftlLMV T4roo 

BATMAN FOREVER 149,00 
BATTLE SPORT 99.00 

BLACK DOWN 149,00 

BREAK POINT TENNIS 199,00 
BURNING ROAD 169,00 

BUST A MOVE 2 149,00 

CASPER 199.00 

COMMAND AND 
CONQUER 169,00 

CRUSADER NO REMORSE 99,00 
CRYPT KILLER 199,00 

DESTRUCTION 
DERBY 2 169,00 

DIE HARD TRILOGY 169,00 



.aturn 



1^ SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE + TOMB RAIDER + glFDEBOND'ACHATl990 F 




JEUXJAP 

I BURNING RANGER 

I DEAD OR ALIVE 

IdRAQ0NF0RCE2 

I HTAL RJRV REAL BOIIT SPECIAL *■ RAM 

I GRANDIA 

■ house OF DEATH 

■ hOUE OF DEATH* GUN 
I KING OF FIGHTER 96 

I NNGOF FIGKTER 97 -f CARTOUCHE 

I LAST BRONX 

I PANZER DRAGON RPG 

■ princess CROWN 
I SAMOURAI RPG 

I SHINNING FORCE 3 

I STREET FIGHTER VS X MEN 



399,00 
449.00 

399,00 
399.00 
499,00 
199,00 
469,00 
199,00 
399,00 
399,00 
299,00 
399,00 
449,00 



JEUX EUROPEENS 




ATWNTIS 


369,00 


BUST A MOVE 3 


249,00 


CROO 


369,00 


DIE HARD TRILOGY 


299,00 


DISCWORLD II 


299.00 


DUKE NUKEN 3D 


369,00 



ENEMY ZERO 

FIFA 98 

FIGHTER MEGAMIX 

FORMULA KART 

FRANKENSTEIN 

JHONA LOMU RUGBY 

JURASSIC PARK . LOST WORLD 

LAST BRONX 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 

NASCAR 98 

NBA ACTION 98 

NBA LIVE 98 

NHL 98 

QUAKE 

RESIDENT EVIL 

SEGA TOURING CAR 

SONIC H 

SUPER PUZZLE FIGHTER 

TETRIS PLUS 

WARCRAFT 2 

WINTER HEAT 

WIPE OUT 2097 

WORLD WIDE SOCCER 98 

WORLD WIDE SOCCER 97 



369,00 
369,00 
249,00 

369,00 
299,00 
369.00 
299,00 
329,00 
299,00 
369,00 
369.00 
369,00 I 



BATMAN FOB EVER 



bust a move 2 
chaos control 

crusader no remorse 

Bark stalker i 



FADE TO BLACK 
FIFA 97 
GRID RUN 

HEXEN 
HI OCTANE 
IRON AND BLOOD 
IRON MAN 
INTEflNATiONAL SOCCER DI 
JURA5SIKPARK2 
KILLING ZONE 
LEGACY OF KAIN 
MAGIC CARPET 
MICROMACHINE 3V 
NBA IN THE ZONE 
NBA IN THE ZONE 2 
NBA JAM EXTREME 
NBA LIVE 97 
NEED FOR SPEED 2 
NHL POWER PLAY 
NUCLEAR STRIKE 
OLYMPIC SOCCER 



FIGHTING VIPERS 
™^^jmM.SB,G»U,T 



169,00 
199,00 
149,00 
199.00 

99,00 

99,00 
129,00 
199,00 
199.00 

99,00 
199,00 
149,00 
169,00 
169.00 
199,00 

99,00 
199,00 
199,00 



PERFECT WEAPON 149,00 

PROJECT X2 149.00 

RAVEN PROJECT 149,00 

RAYMAN 169 00 

RETURN FIRE 149.00 

REVOLUTION X 129,00 
RISE 2 RESURRECTION 99,00 

ROAD RASH 169,00 

SHOCKWAVE 99,00 

SLAM AND JAM 95 99.00 

SOVIET STRIKE 169,00 

THUNDER HAWK 2 169,00 

TOMB RAIDER 169,00 

TOTAL NBA'96 149,00 

TRACK'N FIELD 169.00 

TUNELB1 169.00 

VIEW POINT 149,00 

VIRTUA OPEN TENNIS 99,00 

WARCRAFT 2 199,00 

WIPE OUT 2097 169,00 
WWF IN YOUR HOUSE 99,00 



JACK IS BACK 
MAGIC CARPET 

NHL POWERPUY 



99!pg SKELETON WARRIOR 

99.00 SOVIET STRIKE 

mIs WW"'" 

149,00 VIRTUA FIGHTER 

169,00 VIRTUA FIGHTER KID 

99,pg VIRTUAL ON 

169.00 WWF IN YOUR HOUSE 



NINTENDO 64 EUR 
4. 100 Fde bond achat 

j99F 

, __ _ rcORPS 

Ibomberman 
1 chameleon tv/ist 
clayfighter 63 1/2 
jcruis n usa 

IdIDDY KONG RACING 

I DOOM 

I DUKE NUKEM 64 

5 EXTREME G 

|f1 POLE POSITION 

I FIFA 98 

1 FIGHTER DESTINY 

3EMON MYSTICAL NINJA 
LDEN EYE 007 
I GOLDEN EYE 007 * FORCE PACK 499 00 
] HEXEN 399,00 

J ISS 64 499,00 

I KILLER INSTINCT GOLD 499 00 

I LYLAT WARS + KIT DE VIBRATIONS 499,00 
I MACE 499 00 

I MISCHIEF MAKER 399 00 

! MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 469 00 
J MORTAL KOMBAT TRILOGY 399 00 



Nintendo 64 



399,00 
499.00 
399,00 
399,00 
399,00 
499,00 
469,00 
349,00 
449,00 
499,00 
469.00 
529,00 
399,00 



NAGANO 

NBA HANGTIME 

NBA PRO 

NOW VS NWO 

NFL QUATER8ACK 98 

NHL BREAKAWAY 98 

PILOT WINGS 64 

SAN FRANCISCO RUSH 

SNOW BOARD KID 

STAR WARS 

SUPER MARIO 64 

SUPER MARIO KART 64 

TOP GEAR RALLY 

TETRISPHERE 

TUROK 

WAVE RACE 64 

WAYNE GRETZKY HOCKEY 

YOSHIES STORY 



399,00 
469,00 11. 

469,00 8 
449,00 % 

499,00 S 
449,00 I 
449,00 1 

499,00 5 
499,00 I 
399,00 3 
399,00 s 
499,00 g 



VEI1TE PflR CORRESPOnDRMCE = T«L : 03 50 90 15 K ... Fax = 03 50 SO 15 53 



BON DE COMMANDE a enuoyer i ESPACE 3 VPC ■ Rue de la Voyette - Centre de gros N" 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tel : 03 20 90 72 22 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














F« OS Pon-deu. J5F-con6Qle5 8acra550lr95 eOF ■ 




TOTAL A PAYER 





Code Postal : Vllle : 

Age : T6l6phone : Signature 



Je ioue sur : 
-I SUfEJ NINIENOO 
O SUPH NB 



3 SUfEf FAAIKOM 

n itimm 

a NEO GEO 



3 3 10 

o mm 
a PiivsraoN 



a Ninrato 64 



:EE, DOM-Tom . catlcuches : 40 Frs / consoles : 90 Frs 

Mode de paiemsnt : 3 Ch6qLje postaux □ Cheque bancaire n Centre Remboursement + 35 Frs n Mandat Gash 

1 Carte Bancaire N° 

Les cheques doivent §tre Iibell6s a i'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validity : / 

rOUTES LES COMMANDES SONT LIVHEES PAR COLISSIMO. 



PASSE TES 
COMMANDES SUR 



^^:^^ 



Signature : 



1, penQanl ta 



18 de la parulion - Toulss les marques cilfles soni d6pos6es par la 



5 propriStaifHs fBspocttfs - Dans I 



e des Slocks dlsponibles. 



L^BSiiffiP miiifpw 




VF^, 



i- AVRiL 

7/04 ViTROLLES - 9/04 BREST - 10/04 ANGERS 

11/04 REIMS - 15/04 ZURICH - 17/04 GENEVE 

10/04 GRENOBLE - 19/04 BOURGES 

«—2U 22/04 PARIS m 

23/04 BRUXELLES - 25/04 TOULOUSE 
p 20/04 TOULON - 20/04 PAU 



' raPlayStation^ ■* 

- LE JEU VIDEO /rJOUVELLE GENERATION 







^^^^^1 




r--' 


''S 




^^f ^ 


vMH 










^W^*«f^ 


5 


<j^B 


y^^ 1 h d K^ 


W 

r. 


s 


^v 


m 


^^H 



[C 



DECES 
SMOIS 



■ ^ , Titres Nintendo 64 et PlayStation 
' m)Mes ce mois-ci au grand dann 
des |eux Saturn qui se font plus 
) que discrets. Quoi qu'il en soit, 
ce mois d'avril est pour nous I'occa- 
j sion de revenir sur Zelda 64 avec 
<[ de'tous nouveaux details. C'est 
a suivre, Nintendo four- 



I' 



ttendez- 

les autres des ie mois 



Air Boarders (Nintendo 64) 
'^^an et (tobin (WayStation) 



^M or Alive (Pli)^tation) 


44 


B& Coupe du Monde 64 (Ninter 


do 44) S2 


Looney Tunes (NioJsndaW) 


47 


MGMil'assautdfl 


'4 


40 


Musachi Den (PlaS 


.t»n) 


30 


Mystical Ninja (^ 




>ndo«4) 


SO 


Neo Tol(yo 
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Pocket Fighters (I 
Riven (PlayStation) 
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Impossible de ne 
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uoi de neuf, ce mois-ci 1 Nintendo a 
donne un peu plus d'informations 
concernant le monde de Link. Dans 
■'ensemble, les innovations apportees 
s'averent etre en realite des reprises 
d'elements des versions 8 et 10 bits 
precedentes remises au gout du jour. 
On peut d'ailieurs s'etonner que 
Nintendo n'ait pas cherche a appor- 
s de nouveautes. Cela dit, la ' 
fonctionnait parfaitement sur Nes et sur 
Super Nintendo alors pourquoi changer ? 
Link pourra ainsi se servir de differentes armes 
parmi lesquelles un boomerang, un 
lance-plerres, un bSton et, bien entendu, une 
epee voire plusleurs puisqu'on s'en doute, 11 



Q 



sera possible d'augmenter la pui 
ces armes au fur et a mesure de 
dans le jeu. 



devoile de nouveaux lie 
sonnagcs ainsi que de 
pour Link. Ce mois-ci, i 



per- 
velles capacites 
vous presentons 



univers extremement vaste 



Vous le voyez depuis plusieurs mois deja, a les armes mais aussi quelques noi 

chaque fois que nous vous donnons de nou- belllgerants afin que vous puissiez coi 

" informations, le monde de Link est cer a faire veritablement connair — 

tnment vaste. Apres avoir joue quelques ce Zelda qui, dans sa version fran^ 

„„^a,.cs, on s'aper^oit que Nintendo mise vera pas avant le mois d'octobrc ^. 



beaucoup sur la duree de vie du produit. La L*attente va etre longue ! Et dire que le 

possibilite d'aller a peu pres partout dans un 1 080° Snowboarding deja disponible au Japon 

univers aussi vaste decuple le temps passe n'arrivera qu'en novembre !!! 
sur le jeu ! De plus, chaque mois, Nintendo 



«™™yi] Zelda No Densetsu 




Les Amos sont une sale engeance ! En fait, il s'agjt de 
statues creees, il y a tres longtemps, par les Colons, 
afin d'^loigner de leurs tnontagnes les voleurs et les 
brigands. Mais les ames des aventuriers plus ou moins 
douteux qui sont morls en explorant les donjons ont, 
peu a peu, pris possession des statues, les transfor- 
mant en creatures malfaisantes. 



LES TEKTAITO 
ATTAQUENT ! 



pulssanles avK lesqueltes el 
' dans les airs, ovant de 
[.illessonltmsitipidesi 

domkkymion'- 




ivk est ottoque par une 



iiprendMsfamb 
cou... Mais ces cteal'.'s 
attaquenf efi groupe. 



:l bientot, elles 
encerclent. 



Elles ont ki particularite 
desaulertreshaui,... 



\.;«' 



. ,avant de s'aboHie de 
lout leur poids SUf leurs 



unktenledeleselimjnet 
avec son baton. 



rnpidement sous les 
I ssauls de t'advereoire. 



Dieur point taible: 
il unique el rouge. 
:\vecl'apc,cesl encore 
; 4us locite de les eiiminer. 
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especes de planches sim 
laires aux antiques snow 
boards du siecle prece- 
dent, sauf qu'elles sont 
equipees d'un systeme qui 
leur permet de glisser au- I 
dessus du sol, a la maniere 
des aeroglisseurs. Le jeu 
comporte quatre modes. Street 
Work est une sorte de mode 
nrcade : vous devez finir le niv 
■:-n un temps limite. Le mode Time 
Attack vous demandera d'aller le 
plus loin possible, en un temps 
ns le mode Coin, il vous 
faudra ramasser les pieces de mon- 
[laie qui parsement le niveau. Enfin, 
!c Free Run vous permettra de 
vous exprimer librement, et sans 
■iiitrainte de temps, de parcours 
<Jii de pieces a collecter. 



oarders 64, arriver le 
premier semble primordial. Mais 
te qui est encore plus decisif, ce 
sont les figures que vous execu- 
terez avec votre planche et les 
points qu'elles vous rapporteront. 
Elles sont tres nombreuses et 
peuvent etre cumulees les unes 
avec les autres. It est meme 
possible d'effectuer des combos. 
Les niveaux comportent une 
serie de tremplins, de half pipe, 
d'escaliers ou meme de murs 
verticaux, qui vous permettront 
de prendre votre elan pour placer 
une ou deux petites acrobaties | 
aeriennes. Les amateurs de 1 080° 
Snowboarding auront de quoi kure, 
I Air Boarders aura bien 
I du mal a le concurrencer... 



Human est connu 



pour ses simulations 

sportives, et 

prindpalement celes 

de courses de 

voitures. Cette fois-d, 

c'est une course 

de snowt)oard 

un peu spedale qui 



nous propose 



NINTENDO 64 

FIN MARS AU JAPON 

AUCUN6 DATE ANNONCEE 
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essemble plus a ur>e ' 
que de snowboard, car il n'y a 
pentes. 




p 



a repris le genre plate-fom 
de la precedente version N64, 
entuant toutefois le cote 



mal car la derniere mouture 
iitait entre le jeu puzzle du 
Bomberman original - mais la 3D ne faci- 
litait pas toujours la jouabillte • et un style 
davantage toume vers Taction. Pour : 
nouvelles aventures, Bomberm 

pacites inedltes.Ainsi, il 



der a des endroits auparavant hors de 
portee, escalader des corniches a la 
"- mb Raider, donner un coup de pied dans 



Autant dire que le pere Bomberm 



^aux correspondant aux cinq planet 
s chacune d'elles, il lui faudra non seu- 
lement se frayer un passage en "expic 



ix troupes de {'Empire mais il devii . 
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SORTie... 
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HUDSON SOFT 

NINTENDO G4 

DISPONIBLE AU JAPON 

AUCUNE DATE AVANCEE 


1 Apres le premier et 


d6cevant Bomberman 


pour la N64, Hudson 




nous propose une 
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nouvefle versioa 
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Cette fois encore, H 
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s'agit plus d'un jeu 
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d'actlon/plate-fonne 
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en 3D temps r6el que 
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d'un traditionnel 
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Bomberman. Un 
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^1 curieux parti pris. 





Bomberman 

Hero 



)e nouvelles capacitesl 



transformeront Ainsi,vouspou 
ner un Bomber-Marin, espece de so. 
marin tirant des torpilles et capable d'avan- 
cer ou de reculer afin d'eviter les obstacl" 
un BomberCopter balanf ant ses bom 
nettes a I'aide de son rotor, un 
Bomber-Surf vous permettant en surffaero- 



sur la terre ferme, ou encore u.. 



teur des esperances d 





POCKET RGHTERS 



Des items 
,a ramasser 



u sol quelques gemmes de 
I'opposant. Grace a ces gemmes, il 
est possible d'effectuer des combos 
plus devastatrlces. II y a aussi dans 
Pocket Fighters des techniques qui 
n'existent pas dans SF, et vice versa, 
comme les Mighty Combos ou les 
Flash Combos. Le mode Entry Battle 
permet des combats automatiques. 
Le mode Learning Battle correspond 
a un Time Attack. Vor 



. lus loin po! 
d'etre vaincu. P\ut6t que de se 
Cer de realiser une conversion nu 
a la version arcade du jeu, les de 
loppeurs de Capcom ont ajoute 
quelques options specif iques a la ver- 
sion PlayStation. II y a d'abord, un 
mode Training, qui permet de se 
familiariser avec les commandes, 
avant de se m "" 



Les editeurs 



convertissent de plus 

en plus rapldement 

leurs titres d'arcade 

sur console. Avec 

Pocket Fighter, 

Capcom fait tres fort, 

puisqu'il y a a peine 

huit mois qu'il est 

sorti en salles 
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meme la quantite de jauge 



Des "plus" 
PlayStation 



Enfin, le Tsukete Fighter correspond un 
peu a un edit mode. Mais Capcom n'a pas 
voulu fairc un mode traditionnel oCi I'on 
peut changer Tapparence physique d'un 
perso. Avec cette option, c'est carrement 
la mentalite du combattant qu'on modi- 
fie. A travers une serie de questions (il y 
en a plus de 1 00 !), du style QCM, le joueur 
va "forger" son combattant. Les questions 
sont du style : "Si vous etiez President de 
la Republique, quel moyen choisiriez-vous 
pour fortifier votre pays ? Pouvoir mili- 
que, economique...". Une 
veritable nouveaute dans le monde des 
Street Fighters ! 



Tout vient a point 
a qui sait attendre 



La version Saturn sortira un peu plus tard, le 7 juillet. 
Elle sera compatible avec la cartouche Ram sup- 
plementarre utilisee precedemment par Capcom. 
Mais 11 semblerait qu'on puisse quand meme jouer 
sans elle, dans une version du jeu qui disposera de 
moins d'animations et de sequences animees gour- 
mandes en memoire. 




»pondez aux 

.uestions et forgez 
votre combattan * 
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BRAVE FENCER MUSASHI DEN 



Decidement, Square 



est un editeur pour le 

moins prolifique ! 

Apres Xenogears 

vojci Musashj Den. 

Square va-t-il encore 

battre des records de 



EDTTEUR . 
MACHIN€. 



SQUARE 

PLAYSTATION 

CTE AU JAPON 

. AUCUNE DATE ANNONCEE 
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melange d'influences nippones (le 
heros est quand m§me resolu- 
ment japonais avec ces deux kata- 
nas !) et d'influences europeennes 
(avec ses villages invariablement 
constitues de chaumieres pro- 
prettes, ses egllses, ses chateaux- 
forts...) Les paysages ne sont done 
pas en images de synthese pr 
calculees a la FF VII ou Par--: 

Eve. Cependant, les decors 

superbes avec des effets de 
uillard et des mouvements de 

.lera bien con^us. L'aventure 

vous appelle done une fois de plus 
grice a Square, esperons seule- 



de ne pas bScler ce titre. 
Ban 
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MeitteK un max 
fie 

IK 
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HOSPITAL 



Une bonne dase de strategie, un pen 
d'^conomje et beaucoup d'humour : 
resullat garanti.Tout est question de 
gestion, de potions et de pognon. Le jeu 
ie plus contagieux depuis Theme Park': 
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dait si Sony allait 
un beau jour, tentw de chas- 
r sur le territoire de 



portable concurrent 
Game Boy. Une partie de 
la reponse vient d'etre appor- 
tee avec Tannonce, par le 
geant de Telectronique, d'un 
curieux appareil, appele pour 
rinstant PDA (Personal Digital 
Assistant). Mais plutot que de faire 
un done de la GB et de lutter sur le 
meme terrain que le petit pere M 
Sony a presente un appareil qui repond 
a autant de questions qu'il en 
souleve de nouvelles ! 



une nouvelle 

machine ! 

De quoi s'agit-il ? 

La PlayStation 2 

aurait-eiJe des allures 



de Memory Card ? 




UNE NOUVEU 

PlayStat* 



Un add-on PlayStation ) 



Une chose est sQre, le PDA de Sony 

n'est pas, ou n'est pas uniqur ' 

une console de jeu. Le but de 
nieurs a ete de realiser quelque chose 
qui soil un croisement de Tamagotchi 
et de Game Boy, eC qui se connecte 
sur une PlayStation. Le PDA est rela- 
tivement puissant puisqu'il dispose 
d'un processeur 32 bits (le Tama- 

__._._■ i — =re - possede une 

le Boy, un micro- 
processeur 8 bits). II disposera d'une 
montre et d'un calendrier, ce qui per- 
mettra de realiser des jeux bases sl 



. '*'«'*/<,„ 




Une console 32 bits ) 



L'appareil est un peu plus epais qu'une 
Memory Card. Et ce n'est pas du au 
hasard. La moitie inferieure de l'appa- 
reil se souleve. II ne reste plus alors 
Dduire le PDA dans le port 
lory Card d'une PlayStation 
et le tour est joue. Et quel est son 
' ■* Pour le moment, la reponse 
- "■"'•- "^s tres claire, et les 
i viennent juste de | 
....r. On peut cependant ima- 
,..0 possibilite de prolonger le 
_ ice au PDA. Les prochains jeux 
PlayStation comporteront certaine- 



cA<;..iple, un RPG qui vous ferait 
explorer un nouveau donjon, et vous 
permettrait de telecharger ce donjon 
sur le PDA. II serait alors possible de 
poursuivre I'exploratlon du donjon 
., pendant un 
o par exemple. De retour chez 
„., on brancherait son PDA 
sur le port Memory Card de sa 
I PlayStation. Cool ! 



Le PDA de Sony est vraimen 
lie. Leger el tena 
IS le creux de la main 
ms et s 



nt c 



?rto 



A I'interieur 
duPDA 

Processeui RISC 32 bits ARM7 
MasloRAM 128 ko (15 fois plus qu'u 
Memory Card actuelle de PS) 
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TAIL CONCERTO 



orce est de constater 
[que les differences entre 
I Tail Concerto et les jeux de 

ss japonais plus clas 
sont nombreuses. Tout 
d'abord, ce soft est en I 
3D temps reel. Certes, on ' 
n'a pas la finesse des decors 
de la 3D pre-calculee, mais le 
londe est plus vivant et Ton bene- 
" I de changements d'angles de 



quents. Bien qu'en 3D, Tail Concerto 
n'en reste pas moins plus axe sur 
I'aventure que sur les combats. II 
s'agit avant tout plus de decou- 
vrir et de parcourir un monde, 
afin de resoudre les enigmes qui 
vent se presenter a vous, que de 
passer par le fil de I'epee (ou du 
revolver) la moitie de la Galaxie. 
Mais les scenes de combats sont 
a I'evidence plus amusantes que 
le systeme depasse et prise de tete 
de la plupart des RPG nippons. 
Par rapport a un jeu de roles. 



[De la 3D temps 



i plus rapide, 
lacements du heros, 
■ent dans I'avancee de 
^ec une succession de 
s varies et des rebo 
, dans le sc ' 



et Wafle, le jeune poll- 
cier que vous incarnez, peut exe- 
cuter de nombreuses actions. II 
peut ainsi relancer la bombe qu'un 
adversaire lui a jete au visage, 
poursuivre ses adversaires, rr 
dans un wagonnet de la 
cachee ou se deplacer dans li 
avec le vehicule adequat. Mais le 
plus interessant reste I'espece 
d'exo-squeiette. appelee "Machine 
Police Robot", qui lui offre la pos- 
sibilite de se deplacer dans tous 
les sens et de s'emparer d'items 
ou d'objets aisement. Avec 
celui-ci, il lutte dans les phases 
d'action centre les membres du 
gang du Chat Noir. Ces derniers, 
d'habitude, lui jettent des pro- 
jectiles (boules de neige, bombes 
a retardement, blocs de pierre...). 
Wafle doit les eviter et attraper 
ses adversaires avec les deux b 
geants de son robot. On se rend 
compte que Tail Concerto se dis- 
tingue de tous les genres connus. 
Esperons maintenant qu'il ne res- 
Tiblera pas a n'importe quoi. 



Bandai loue la 



carte de 
roriginalite avec un 
jeu d'aventure 
dans lequel Taction 
est omnispresente, 
Bref, Tail Concerto 
sort des sentiers 
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MACHINE . 
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BLOQUE DANS 
UN JEU f 
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ASTUCES INEDiTES ET 
SOLUCES COMPLETES 24H/24 




Neo Tokyo 



Gran Tlirismo le 
carton! 

Sony a annonce que Gran Turismo avait 
depasse les 1,5 million d'exemplaires. Ce 
qui en fait le jeu de courses de voitures le 
plus vendu au monde, depassant les pre- 
cedents records (Ridge Racer de Namco et 
Sega Rally Championship). L'equipe de deve- 
loppement de Gran Turismo serait deja en 
train de preparer Gran Turismo 2 . , . 



Traitement 



:ation". Ko 

ention de pr 

..ord2.0. Ils'agit 

, texte commercialise i 

,nte a jet d'encre couleur 



, Ainsi, vous pouvez tra 
''layStation en ordinateur dedie 
tement de texte. Una fonction 
ssante. reste la possibilite de cap- 
n'iinporte quelle image de jeux ou 
s sources vld^o (t^^^' camescope, 
letoscope...). 



EGWORD 

street la 

compilation la 

suite! 

La compilation SF de Capcom pour PS et Saturn 
ayant plutot bien marche, rebelote ! Street Figh- 
ter Collection 



Neg Con suite 



Vous vous souvenez du Neg Con, I'esp^ce de joypad- 
machin-truc-chouette qui etait sorti au moment de 
Ridge Racer, c'est-a-dire il y a quelques siecles ? Et 
bien, Namco va essayer de relancer les ventes de cette 
manette au Japon en sortant une version noire et sur- 
tout moins chere (environ 150 francs), 




AlOOmWons, 



Pour raster dans les records, Sony a declare | 
avoir vendu, dans le monde, plus de 30 mil- 
lions de PlayStation a la fin du mois de Janvier. 
En France, il en serait a 1,6 million . Qu'atten- 
I dent les autres pour reagir ? 



La petition Katana 

Quarante developpeurs auraient signe avec Sega 
pour realiser des jeux sur la future 128 bits de Sega. 
Parmi eux, on pent retenir les noms de Capcom, 
Konami, Namco, Taito, Enix ou Hudson, Les pre- 
miers kits de developpement auraient ete livres et 
les programmeurs seraient en train de preparer 
febrilement de petites merveilles. 



Une nouvelle 
Saturn 



Sega va conmiercieiliser en avril au Japon, une 
"skeleton" Saturn, c'est-a-diie une console 
avec la carcasse serai-transparente laissant 
voir les entrailles electroniques de celle-ci. 
Sega ne compte en produire que 30 000 unites, 
et son prix de vente sera de 20 000 yens (envi- 
ron 1 000 francs). 



es secre 
le Tekken 



La version PS du tres attendu Tekken 3 
devrait comporter un nouveau mode : le 
Tekken Force mode. II s'agit en fait d'une 
sequence de beat-them-up a scrolling hori- 
zontal, a ia Final Fight, qui trouve sa place 
juste avant de rencontrer le boss final. 





Une carte 
d'arcade 
Sega 

Sega prevoit de proposer, a partir de cet ete, 
une carte-mere pour jeu d'arcade tres bon 
marche. EUe serait basee sur les memes pro- 
cesseurs que la Katana et animerait un mil 
lion de polygenes par seconde. EUe offriraiL 
des capacites superieures de 20 a 30% par rap- 
port au modele existant, et tout cela pour un 
prix inferieur de 50%. Et bien evidemment, les 
jeux d'arcade developpes avec cette carte pour- 
ront etre convertis tres facilement sur Katana. . 
Pour rester avec la Katana, Sega envisagerait 
de depenser cent millions de dollars pour le 
lancement de leur 128 bits aux U. S.A, et la 
meme somme pour I'Europe. 



iLe top de la plaletorme 3D1 



Deplacement en temps reel 
360° 



Fluidite excepHonnelle : 
20 images/secDnde 



. 125 possibilites 
de mouvemenfs 




>PersDnnagES en 3D 
600 polygones 



Decors enHeremenf en 3D 



pds de pojtrjne majs une longue queue 
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INTERACTIVE 




/iMMV. bmginteractive. con 

da Sony CMnpuur EnEortatninane 



_ FIFA 



iDOCM-GAMiESv 
S'ENGAGE 

- A VOUS RACHETER CASH* VOS 
JEUX ET VOS CONSOLES. 

Nos tarifs sont clairement definis par 
notre argus du jeu video, 
' A VOUS CONNER DES 
PRIVILEGES AVEC LA CARTE 
DOC'KID. 

- A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D'OCCASION COMME 
NULLE PART AILLEURS. 
Chaque magasln presente plus de 
3000 jeux cFoccpsion, 

' A VOUS OFFRIR LES DERNIERES 
NOUVEAUTES A UN PRIX DOCK { 
GAMES. 

Dock Gomes troite en direct a' 
toutes les grondes motques. 
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Si vous avez en pmj0t,' f ouv^H if « 



idans votrt ville, nous avons 



Europe dans des cenh-es-villes ou des centres commerciaux. II confient tous les elements assurant la reussite des c 
modemes, mobiliers, Informarique de gestlon, centrale d'achat, publicite nationale, formation, excluslvite territoriale. 

Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des renseignements sur notre enseigne, ecrivez nous a : 
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service developpement - 131, avenue de Toroscon ■ 84000 AVIGNON 
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le lion sort 



SI 



i Ton vous dit MGM ou Metro 
layer, vous pensez for- 
lueiii. du lion rugissant entoure 
pellicules cinematographiques. 
Studios americains de renommee 
Internationale, MGM s'offre 
aujourd'hui une petite incursion dans 
le monde tourn 
Sont prevues ' 
films et de litres ini 
Nintendo 64. DevelopfL __ ^ _ 
externes, ces jeux ont pour nom 
les - Defcon I , Tomorrow Never 
Jies : The Mission Continues, Rollerball 
et Return Fire 2. Comme Texpllque 
Ron Frankel, responsable du tout nouveau 
departement interactif chez MGM a 
I Los Angeles, «Notre objectif n'est pas de 
i»..a^ lac riiiot-t-^nt-cc A^nc iin niiljeu quc 



jse de Time Warner 
I sert d'exemple au 
^aucoup plus valori- 
sante, des studios Fox a I'orlgine de 
Die Hard Trilogy sur PlayStation. Ce titre 
est par ailleurs le type meme du jeu a 
succes Inspire d'un film que nous esperons 
commercialiser dans les deux ans...» Pour 
favoriser leur demarche, la trentaine de 
ipte le departement 





a la serje des Rocky en pa 
Silence des Agneaux, Danse : 



/ideo au monde. 
rec John Wayne 



Wargames - Defcon 1 



monde 
cinoche 



f 



Platoon, Ram Man, etc. Vous devJnez ou 
tout cela peut mener ? wForts de ce cata- 
logue, precise Ron, nous avons d'ores et 
deja projete d'editer de nombreuses adap- 
tations. Les titres que nous presentons 
aujourd'hui ne sont done que les premiers 
d'une longue serie.» Une version interac- 
tive de Stargate, la serie televisee - tiree 
du long metrage du meme nom - qui car- 
tonne actuellement Outre-Atlantique, 
serait en preparation. «Personnellement, 
confiait Ron lors de notre passage, j'aime- 
rais que Bloodsport, le film d'action avec 
Jean-Claude Van Damme, fasse I'objet 
d'une adaptation. Je suis persuade que cela 
ferait un excellent jeu de baston.» Mora- 
lite : MGM Interactive n'a peur de rien. 



forme etant autant de genr 
ressent. Imaginez Rocky et Van Da 
en 3D ! (^a promet. Pour I'heure, profitez 
des images tirees de W^argames - Defcon I 
et de Return Fire 2 qui courent sur ces 
pages, en anendant de decouvrir lors d'un 
prochain numero quelques heureuses sur- 
prises supplementaires... 



Aux origines de Wargames - Defcon 1, jeu de stra- 
tegie directement inspire du film culte de 1983 avec 
Matthew Broderick pour heros, se trouvent deux pro- 
grammeurs, les Oliver Twins. Ces jumeaux aussi far- 
felus que geniaux (y-a-t-il un lien de cause a effet ?) 
sont a la tete d'Interactive Studio Limited en 
Angleterre. lis travaillent depuis des mois d'arrache- 
pied sur ce titre Wargames qui se veut tres acces- 
sible. Explications. L'action se situe juste apres 
celle du film. Wargames melange habilement arcade 
et strategie. En cours de partie, le joueur ne dirige 
qu'une seule unite a la fois, qu'il soil dans le camp 
des humains ou dans celui du super ordinateur (qui 
se defend avec des quantites astronomiques de 
robots). Chaque unite (robots divers pour WOPR et 
vehicules plus conventionnels pour les humains) 
dispose d'armes specifiques (grenades, tance- 
flammes, etc.) et le joueur s'efforce d'en faire le 
meilleur usage face a I'ennemt. Autant de raisons 
qui font qu'on peut esperer le meilleur. 




.es titres que nous 
presentons aujourd'hui ne 
sont done que les premiers 
\^ d'une longue serie." 



Return Fire 2 



Suite de I'un des rares hits de la 3D0, console morte et enter- 
ree, Return Fire 2 est en fait un jeu d'echec militaire sur fond de 
musique classique. Le but du jeu consiste toujours a chercher 
le drapeau adverse I Le hie : il se peut non seulement que le dra- 
peau soil cache mais qu'en plus il soit ultra-protege par des ran- 
gees de tours et des murs hauls de plusieurs metres. Graphi- 
qiiement soigne, RF2 comprend une cinquantaine de cartes d'une 
surface de plusieurs dizaines de kilometres carres, la plus grande 
mesurant 144 km^. Dans ce jeu ou il est possible de presque tout 
detruire (batiments, forets, etc.), les tieux changent enormement. 
Vous attendent des montagnes et des plaines enneigees, des 
dunes et des oasis, des forets luxuriantes et des villes beton- 
nces. Seul, ou a deux via un ecran separe a la verticale voire a 
trois ou a quatre en mode link, cela risque d'etre le pied ! 




miimiuu 



RIVEN 




Que les passionnes 



d'aventures extremes 

cessent d'hiberner : 

Riven, la suite du 

celebre Myst, arrive 

sur PlayStation ! 

Beau a pleurer et 

prenant a tomber, ce 

jeu vous scotchera a 



etxTeuR . . 

MACHINE . . 
DISP. eUR.. 



n- €*^ e X 



Lafindes 



d'Atnazing Studio 
sortira beL et 



PlayStation. Y'en 
a qui croise les 



La version Satu 



excLusivite par 

Sega elLe devrait 

etre disponibLe 

pour La 

saint glin-glin. 

Tous 3 vos 

caLendriers ! 



f 



Riven 




Posde 

Ici on parte 

toujours de 

etard, alors L^ 

on change. 

Ecoutez bien, i;a 

va vous 

surprendre : 

Resident Evi I 2 

sortira belle et 

bien en nai , 

voire fin avril, 

C'est fort non ? 

Enfin, on attend 

de le vol r en 

magas 



oici quatre ans, sortait Myst 
sur PC. Jeu d'avcnture a 
enigmes, revolutionnaire 
dans le concept. Myst a 
aujourd'hui satisfait pres de 
cinq millions de joueurs ; 
un record. Dans Riven, 
comme dans Myst, vous 
jouez le role d'un intrus, un mec 
(une nana) auquel Atrus fait appel 
pour sauver son epouse Cathe- 
rine. Gehn, pere d'Atrus a I'esprit 
pervers, invente des mondes 
depuis qu'il a p ' ' 
I'ecriture D'ni. Pour schematiser, 
- " '- - 'ture donne vie, lorsqu'on 
s'en sert, a ce qui est couche sur 
papier. Dans les univers de Riven, 
les terres sont arides et les peuples 
tristes car soumis aux caprices 
de Gehn. Et, c'est pour faire du 
tort a son fils qu'il a emmene 
Catherine dans ce monde mys- 
terieux... Desormais, c'est a \ 
h. vous de jouer, de cliquer I 
sur un levier ou un tableau 
colore pour avancer 
' (la souris vous sera utile) 
et, qui salt, peut-etre 
parviendrez-vous a generer un 
' happy end ? 



Plus fort 

que Myst 



En quo! Riven surpasse-t-il Myst 
? Selon I'un de ses illustres concep- 
teurs. Rand Miller (voir encadre), 
«Riven est nettement plus beau. 
Les images sont plus grandes et 
les animations meilleures. 
D'ailleurs, dans cette suite, vous 
n'etes plus seul ; des creatures et 
des etres humains aux moeurs 
etranges viendront vers vous... 




m 



Riven, c'est done cela : un monde 
a part entiere qui marche avec 
ses propres regies. Vous pouvez, 
au choix, le traverser en courant 
ou prendre le temps d'admtrer 
le paysage. Tout en faisant bien 
attention car I'inconnu reserve 
parfoi 



Gare a 
■'addiction 



Devenir accro de Riven est plus 
simple qu'on ne croit. Pour cela, 
seuies deux choses sont neces- 
saires : il faut aimer se creuser 
les meninges plusieurs heures 



monde de Riv 
dere pas comme un "puppet 
master", precise Rand, car dans 
le jeu, vous etes litteralement 
libre d'aller ou bon vous semble, 
a quelque moment que ce 5oit.» 

Xniilniifc ac«-.il ni.a fr^wa ^..v c-^. 



phismes somptueux tout droit 
sortis de Silicon r 

avez souvent I'im) ^ 

puissance superieure - pas for- 
cement bienfaisante - veille. 
Riven ou les vacances interac- 
tives ? Pourquot pas. A condition 
d'apprecier le genre et de s'y 
Jeter a corps perdu. 



iQstion»«les d Rand Milt 
crkrteurde Riven 



Grand gaitlard bati comme un bucheron. Rand Miller a 
recemmentfait te deplacement a Paris en compagnie du 
responsabie des graphismes de Riven. Joshua Staub. Nous 
avons evidemment saute sur I'DCcase pour le soumettre a 
la question. 

Qu'est-ce que 9a fait d'etre una »legende» 7 
R.M. : Je ne me considere pas comme tel. Malgre le succes 
de Myst, je suis reste le meme gars, avec une femme et des 
enfants, dans un petit patelin de I'etat de 
Washington (a Mead, ville qui abrite sa societe de develop- 
pement appelee Cyan, NDLR). En me voyant dans les maga- 
zines, j'ai souvent I'impression que c'est quelqu'un d'autre. 
Myst est sorti voici quatre ans. Pourquoi avoir 
attendu aussi longtemps pour faire une suite 7 
Nous ne voulions pas faire une suite pour proflter du succes 
de Myst. Riven ne devait pas etre un pretexte pour faire de 
I'argent, Nous avons done attendu pour proposer aux joueurs 
un soft totalement nouveau. 

Riven est-il une adaptation fidele du roman 7 
Non, car un livre et un CD-Rom sont deux fagons tres diffe- 
rentes de raconter une histoire. Riven comporte des simili- 
tudes avec les bouquins, c'est tout 
Pensez-vous faire une suite 7 
Nous pensons que Myst et Riven sont deux jeux uniques. La 
fin de Riven ne laisse done pas presager dune suite. Encore 
que... 



Pour conclure, une question qui nous turlu- 
pine tous a la redaction depuis longtemps : 
iorsque vous jouez a un jeu d'aventure bourre 
d'enigmes, vous devez y arriver facilement, 
non 7 

Non, car des jeux comme L'Odyssee d'Abe et Tomb Raider 2 
demandant plus de maitrise du paddle pour resoudre les 
enigmes que dans Riven... Personnellement, mon objectif est 
d'arriver a marier un jour Tomb Raider el Myst. Avec le temps 
et la prochaine generation de consoles, je suis persuade que 
nousyarriverons. 

De gauche a drotte : 

Richard Vander Wende (co-directeur), 

Rand Miller (producteur> 

ef Robyn Miller (co^JIrecteui). 




alireetdic 



Pour les fans, ceux qui aiment les mondes mysterieux et les musiques 
trippantes, il existe deux livres et un CD en vente partout. Les bouquins, 
ecrits par Rand Miller, son frere Robin et un auteur du nom de David 
Wingrove, retracent les aventures d'Atrus. Le CO, lui (chez Virgin), reprend 
les themes musicaux des jeux composes par Robin Miller lui-meme. 
Planant et envoutant. 



Livres : Myst, Le livre 
d'Atrus et Myst 2, Le livre 
de 11'anna. 
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HEAD OR ALIVE 



a 



iHiiifiiim 



Lors de sa sortie sur 



Saturn, Dead or Alive 

avait cree la surprise. 

Annonce pour juin 

sur PlayStation, le 

soft de Tecmo risque 

de se heurter de 

plein fouet a 

Tekken 3 

»-....i.,i.L-i.lli=W 



. PLAYSTATION 




dela serie des Tekken et un gameplay con^u 
specialement pour les technicJens du jeu de 
baston. Effectivement, Dead or Alive se joue 
plus comme un Virtua Fighter ou un Zero I 
Divide bien que la garde au bouton ait disparu. ' 
L'autre grande originalite de ce soft est de 
proposer un systeme de contre unique qui 
permet de bloquer n'importe quelle attaque 
ment par une combo 
ou en repoussant I'adversaire. Cette particu- 
larite autorise des afTrontements tres tactiques 
beaucoup plus rythmes ainsi que des encha?- 
nements de mouvements tres fluides et natu- 
rels. D'autre part, les aires de combat sont 
'es d'explosifs, ce qui oblige les com- 
ants a gerer de maniere intelligente leur 
^_ice mfeme si les deplacements ne se font 
s, a I'instar d*un Tobal, en full 3D. 



Une difficulte de taile 



I Mais Dead or Alive c'est aussi 1 1 adeptes des : 
martiaux ayant chacun un style et des techniques 
bien distincts. Cependant la plupart d'entre eux 
n'ont pas le charisme d'un Heiachi ou d'un Jacky 
t ce, malgre la presence de nanas court-vetues 
ux poitrines bondissantes ! Cette version pro- 
posera egalement deux nouveaux combattants, 
des effets de lumiere en temps reel, 7 modes de 
jeu dont un mode Kumite permettant d'affron- 
terjusqu'a 90 adversaires mais aussi des sap 
inedites en accord avec le bon gout des Japonr- 
Cdte realisation, comme la version Saturn, ■" 
tourne en haute rez' et en 60 images par * 
Enfin, I'animation demeure tout aussi real 

dynamique. Reste a savoir maintenant si l^ 

fera le poids face a Tekken 3. Reponse en juin. 
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Et oui, et en 
plus, lis n'ont 
pas oublie leurs 
vieux hits. 
Gauntlet revient 
a la charge dans 
une nouvelle ver- 
sion, d' abord en 
arcade, puis plus 
tard (genre, pas 
avant 99), sur 
N6A. Peu de 
detai Ls pour le 
moment, mais nous 
nc manquerons pas 
d'en reparler. 



Une Jouabll 



Une j o a I 



u a b i I i t e ' 

b celle c^ 

rtua Fighter 



Fighter 2 



'igr .er 2 



Flash Dance Ct€«%€^ 



Etnous?, 




Nintendo, apres 


avoir proced* de 


Tieme pour les US, 


a annonce une 


baisse de prix 


majeure au Japon 


sur les titres 


N64 s'etant bien 


vendu. Les jeux 


concer-nes sont 


Super Hario 


Shind6 tla ver- 


sion rumble pack 


de Hario 64), 


Starfox 64, 


Blastcorps et 


GoldenEye 007 I 


es nouveaux prix 


tournent autour 


de 200-250 Frs. 


Quand V0U5 


oulez, les gars, 
hein ! 



^!tJ, 



RATMAN & ROBIN 




^ 

miimiut* 



-5re<k€x 



Qo murit, 
$amurit 

Hesdaires et 

messieurs, 

appLaudissements : 

Nintendo uiontre Ld 

sequence d' Intro 

I DD64 ! C'est le 

"N" de Nintendo 

qui apparait 

Lorsqu'on alluire 

le DD64, et avec 

LequeL joue Mario. 

C'est plus 

compLique qu'un 

"S" du Logo 

PlayStation en 

haute resolution, 

ma is bon. 



i*re<feex 



Mieux 

VQUt 

pr§venir 

fiiceimnent, 

un gang de 

12 japonais, 

ag^s de 10 a 

17 ans, ont 

commis 

plusieurs deli ts 

a Tokyo. La 

police a arrete 

Le 24 f^vrier 

dernier tous 

ceux de plus de 

avaient derobe 

pres de 

I raiUions de 

yens (environ 

100 000 Frs) 

pour Les 

cLaquer... 

en arcade ! 

ALors, on wous 




Si Batman se 



distingue au cinema, 

il en est souvent 

autrement dans les 

jeux videa Ce 

Batman & Rot)in 

va t-il relever le 



EorreuR 

MACHINE 

Disp. euROPe . 



. ACCLAIM/PROBE 
... PLAYSTATION 



Batman 



■™& ROBINi 




vous ne 


I 


s,.| 


dans les 


m 


dias ■ 


"L 




.01. 1 


suscites 


P 


r I, I 


ant 


CO 


t.„u| 


isociaL 1 


des jeux 


Wl 


I 
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dapte du film du meme nom avec 
Clooney, Silverstone, Schwarzy et les autres, 

I Batman & Robin vous invite a nettoyer, 
dans la peau d'un des trois heros (Batman. 
Robin ou Batgirl), la ville de Gotham de cei 
deux engeances malefiques que sent Mr 
Freeze et Poison Ivy. Vos missions se suc- 
cedent a un rythme effrene puisque, lut- 
tant contre la montre, vous allez d'un endroit : 
tin :iutre pour eviter qu'un forfait ou un crime n'y 
_ commis. Les rues de la vitte sont, bien entendu, 
infestees d'etres malfaisants qui s'en prennent aux 
riviic innocents, et il ne tient qu'a vous, justicier 
irne, de les eliminer afin de rendre les envi- 
rons plus surs. Si le personnage semble, au pre- 
mier abord, bien anime (le mouvement de la 

est particulierement bien rendu), les chos 

gatent lorsqu'on le volt se battre. Les coups de 
poings et de pieds minables con 
et les affrontements n'ont, au final, strictement 
aucun interet. Question realisation, le jeu se revete 
Inegal, avec des passages reussis (les vehicules se 
deplacent avec fluidite en ville) mals aussi avec 
d'autres bien moins rejouissants (textures gros- 
sieres, bugs d'affichage). Evidemment, nous nous 
trouvons devant une pre-version ; les choses peu- 
vent done changer. Esperons-le en tous cas. Un 

"'' "B qui reste cependant ""-' '■-■-' '■' 

les du film et a son s 
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LOONEY TUNES SPACES RACE 



1 licence accordee par 
a Infogrames, ce jeu 



Voici les premieres images 

d'un jeu de cour 
les autres ou vous ; 
rimpression de jouer que de mater 
un dessin anime. Resolument 
cartoon, ce Space Race vous propose 
d'incarner Bugs Bunny, Daffy Duck, 
Titi ou Vile Coyote. Les affronte- 
ments, sur les circuits, seront bien 
entendu agrementes de gags et 
■ 'atmosphere bon enfant devrait 
surtout etre appreciee par les plus 
jeunes. Le jeu a quatre est prevu. Un 
jeu mimi tout plein qu'on attend de 
voir tourner ct qui devrait se 
trouver dans la prochaine hotte du 
pere Noel. 




LoONEYf^ 
:UNES 

Space 







Somberman I 



L'exceUent I 



et 51 classique 



en version 

officieUe en 

France pour 

L'ite. Tous 

ceux qui ne 

connaissent pas 

encore ce jeu 

sont pries de 

s'ymettre. 

Depuis La NeC/ 

'Omberman est un 

ti tre mythique 

et obligatoire. 

ALLez zou/ 

iUico ! 





IGILANTE 8 



Vigilante 8 est un 



mix agr6at>le et 

detonant de jeux 

comme 

Destruction Derby, 

Auto Destruct 

ou encore 



Twisted Metal. 



aWTEUR.. 
MACHINE . 
DISP. EUR . 



SogolQ 
suite cte hi 
revonchB 

On parte beaucoup (iJ 

devenir des Segafans. 

Dans UK interview 

accorcfee a nos confreres 

j^jmais de Fanitsu, le 

ncuveau boss Iriko 

ShoicMro recoma^t la 

si4;6norite de la 

Plaj^tation Cses wifants 

jouent dessus) et les 

erreurs de Sega qui n'a 

pas su ripcndre ^ 

I'evoLutior de sor 

fxilic. U avoue 

cependart que Les 

meilleurs jeux Saturn 

sent encore a venir, 

mane si Leur axe 

principal s'oriente 

desormais sur La <atana. 



^ e«fe e X 



Lara 
doubl^e 

parun 
zombi en 

CQisse 

Tent) Raider II, qji ^ait 

jusqj'3 jarvier 96 

pranier des writes au 

Japcr, 5 'est fait 

cfciiiler par Gran Turisro 

tyi deirient, avec 

1 193 456 CD wrdus depuis 

a sortie, le jeu de «ji- 

ture le plus wndu sir 

PlayStaticn au Japji, puis 

par Resident Evil Z qji 

I'a yilL* en 

2 soraines par arri\er 

ccnfortablanent a 

]Mi,&\ JBJn verdjs. 





igitante 8, c'est le plaisir de detruire en equipe ; c'est en tous cas ce qui 




doi 
aut 

par 
pou 
ou 
rips 


zaine c 
int de 
er de 
vez vo 
ans av 
reliefs 


e voitures 
Jecors (on 
circuits p 
JS deplace 
oir a suivi 
tourment 


diffe 

ne p 
uisqu 
r n'ir 
e un 
es. u 


rentes. 
eut pas 
e vous 
nporte 
trace), 
1 oanel 


du 

1 


nre oil il est facile de se contenter 
supcrficiel, se veut assez complet. 


destruction 
totale ! 



isequent de bonus offensifs et 

ensifs pour mettre de Chaq 

nbiance, la possibilite de jouer fragih 

iux via ecran splitte (I'un contre bourt 

itre bien sur, mais egalement predi 




Chaaue vehicule - de la petite voiture 
.. -f,:~ . . .ais rapide. au gros camron de 
bourrin - possede une super arme de 
predilection. Cela va de I'arme rela- 
tivement conventionnelle (un super 
?r qui decoupe tout) a I'invention 
la plus debile (des abeilles mutantes 
qui pompent I'energie). A cote de cela, 
!es bonus de base : mines, missiles, 
boucliers. canons... permettent de 
constamment s'amuser et de ne pas 
seulement la jouer tole froissee en 
ant comme un boeuf dans ses 

camarades (une technique mar- 

inte qui profite surtout aux plus gros, 
evidemment). Une particularite inte- 
ressante de Vigilante 8, est la possi- 
bilite qu'il offre de detruire tous les 
elements du d ' 
installations de toutes sortes... Ce que 
vous voyez, vous pouvez i'atomiser. 
Tres cool. Un jeu simple et defoulant 
qui. au stade de realisation ou nous 
I'avons vu, semblait tenir toutes ses 
bourrines promesses. De grands 
moments de conduite en perspective... 




Wfaaux meilleUP 



Des professionnels 
du jeu video, 
neuf, occasion, 
tous supports ... 
Pres de chez vous ! 



NINTENDO'6'4 

TETRISPHERE 
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AIX EN PROVENCE CYNER-J 

AIBI •'CYNER-J 

CHERBOURG •► CYNER-J 

COUTANCES *■ CYNER-J 

DRAVEIL •»- CYNER-J 

ElAMPES •.► CYNER-J 

• lAR0Ofil£ »► CYNER-J 

IfSNEVEN •»► CYNER-J 

• UMOGES >. CYNER-J 

• LYON .► CYNER-J 

• MARSEIUJE- »► CAICUISACWELS 

' NICE »► CYNER-J 

• ORLEANS •*■ CYNER-J 

• POITIERS ■*■ CYNER-J 

• ROYAN •»► CYNER-J 

• ROCHEFORT ► CYNER-J 

SAINT CHAMOND »► CYNER-J 

ST FRANCOIS LA GUADELOUPE CYNER-J 

• VIENNE *■ CYNER-J 

RABAT-MAROC ^ CYNER-J 
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du jeu video qui ne veut plus etre seul, 
vous souhaitez rejolndre notre enseigne 
ou ouvrir un magasin dans voire ville 

REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ : 

une assistance juridique et commerciale de tous les instants 

la mise en place de votre etude financiere 
. la mIse en place de votre action commerciale 
I' une formation personnalisee. avec un parrain 
pour vous sulvre et vous conselller. 



WMi "^m^ p/A\^ 



PMUSnE- 



Contactez des malntenant le Service 
Developpement au 05.46.99.81 .25 
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lYQTirAL NINJA 



Apres avoir envahi 



la Super Nintendo, 

le heros le plus 

debile de I'histoire 

du jeu video 

continue sur sa 

lancee, en restant 

fidele a sa reputation 



Mystical 



Lq 
Koiana, 
IQ suite 

La Katana devrait 

arriver en Europe 

en septembre 

1999. Nor, ce 

n'est pas ure 

faute de frappe, 

bien 1999, pas 

1998. Pour 

['occasion, la 

machine devrai t 

bSneficier d'un 

budget colossal 

et etre accompa- 

gnSe d'une quin- 

zaine de litres. 

Ben, voi la qui 

commence bien 

alors que chez 

Sega France, Les 

reductions 

d'effectifs vont 

bon train. 
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Attention 

contrairemen 

a ce que nous 

vous avions 

annonc* Le mois 

dernier, 

TimeShock sera 

vendu a 329 frs 

et non pas 349 frs, 

Le distributeur, 

pour qui un sou 




est 



■ que 



cisions, c ' es 
chose faite 



mythiques de la Super Nintendo. 
II s'agit bien sur de Goemon, le 
celebre petit ninja-poete de 
Konami. Plus connu en import 
sous le nom de Ganbare Goemon, 
ce jeu d'action-aventure, sorti 11 
y a maintenant presque 6 r ' 



tout a fait digne du ninja mystique. 
Comme tout bon Goemon qui se res- 
pecte, ce volet N64 va vous immerger 
dans un Japon medieval delirant peuple 
de creatures super debiles. La trame, 
quant a elle, reste classique. Vous devrez 
affronter la horde matefique de 
Neo Momoyama Bakufu (a vos souhaits !) 
au cours d'une dizaine de missions qui 
vous ameneront a parfaire vos notions 
d'english ! Enfin, en fonction des enigmes 



et des situations, vous alternerez entre 
plusieurs pcrsonnages (4 au total) 
disposant chacun d'aptitudes bien 
specifiques. Techniquement, ce titre 
est entierement en 3D et jouit d'une 
realisation correcte mais se situe 
toutefois un cran en dessous de 
Mario 64. Une oeuvre mineure done, 
typrquement nippone, attendue pour 
avril et destinee avant tout aux fans de 
la serie. 
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VIRTUAL CHESS 64 



Virtual 
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64 



pres Lamborghini, Titus change ra " ' 
pour vous proposer cette fois un jeu d'echecs, un ^ _ 
totalement inedit sur console jusqu'a present ! Virti 
Chess 64 semble disposer d'atouts de choc a savoir une 
lA particulierement bien elaboree, a la pointe des 
dhnologies en matiere d'algorithmes d'echecs, 
■ation a la hauteur des 64 bits de la machine. 
ximum de convivialite, ce soft disposera 
d'un mode tutorial interactif pour initier les debutants et 
d'animations en 3D temps reel a I'esprit tres cartoon. Enfin, 
ii sera possible d'opter pour une representation 2D ou 3D et 
de choisir parmi deux styles de pieces (ciassiques ou delirantes). 
Voila qui devrait rejouir les Kasparov en herbe... Esperons 
pour Titus qu'ils existent ! 



Des graphismes ■- 

640x460 pour ce jou 

d'echecs ires prometteur, 

le tout en 3D 6vir' ' 





ENFIN UN SERimUR MINPEL DE VPC 



QUI NE RESSEM8LE PAS A UN 



SIMULATEURDE 



rmiS DC POKT GRATOS ' 

' Pour touf achat superiei/r a ? 00 Francs 

RACHATCASHDCJeUX D'OCCASS 
MIEMENT EN 48 HEUHES* 

' a compter de la date de reception 



PLAYSTATION! 
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AYRTON SENNA 2 


320 9 


NEWMAN HAAS 
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SNOW RACCR 9B 


399 9 


OCX 3D 


339 9 


PITFALL 3D 


399 9 


DEATH TRAP DUNGEON 


339 9 


TEKKEN 3 (JAP) 


84)9 9 
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SNOW RACER 98 &iQ [ 

QUAKE 64 Si&Q I 






IE PIUS GROS CATALOettmiiUX sun IE MINITBL, 
DI5PONIBLB 24 H /24 ET 7J/7 



A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX "l 
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COORDONN^ES REGLEMENT 

Nom : Q CHEQUE BANCAIREOU POSTAL: 

^1^"°'" = □ CARTE BANCAIRE 

adresse : ' — 

Expire (in ' ' ' ! 

Vllle : n CONTRE REMBOURSEMENTlrajDU 

Code Postal i i i i i | jpa 



TOUS CES PRODUiTS SONT CGALEWIENT OISPONIBLES 
AUX MAG Asms CONSOLfLUS G A /M M S 

9 Rue LSpante - 06000 NICE ET 7 Bd Kennedy - OOBOO CAGNES/MER 



RFA WORLD CUP 98 



La coupe du 



. 6A/SPORTS 
NINTENDO 64 
MAI 98 




La 

Sotum^ 

still allvd 

Des jeux 

europeens sur 

Saturn, c'est 

possible. Oes 

vril, arriveront 

Panzer Dragoon 

Saga, The House 

of Dead, suivis 

m mai de Burning 

Rangers et World 

League Soccer 

uis en juin de 

Riven et Shining 

Force 3. Que les 

Saturn fans ne 

desesperent 

pas 
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>au FIFA sera peut-etre 
le moyen pour Electronic Arts 
de proposer aux joueurs N64 
un titre a la hauteur du game- 
play de la version PlayStation. 
En tout cas, cela semble bien 
parti puisqu«> <■" ""■■' 
devrait cor 




toutes les petites imperfections de 
la precedente mouture, rambition 
de I'editeur etant clairement d'opti* 
miser I'utilisation de la licence de la 
Coupe du Monde. Vous retrouverez 
done les 10 stades officiels dont le 



tres couteux Stade de France sans 
oublier, bien sur, tout le folklore qui 
gravite autour de cet evenement 
mythique (chants des supporters, 
ceremonies d'ouverture et de cl6- 
ture, hymnes, re ' ' 

c: I *-.ur 3D del 

E, etie, a ete integralement 

repensee. Les developpeurs ont mis 
au point un nouveau precede baptise 
"Compression Touch" qui permet 
une reaction instantanee des com- 
mandes et I'lA (surtout celle des ; 
diens) a beneficie d'une attention 



toute particuliere. Toutes les ani- 
mations ont ete retravaillees. Enfin, 
cote options, ce nouveau F'=* " -*" 
quoi faire trepigner d'impa 
amoureux du ballon rond : 40 eqt 



la totale ! Enfin, pour les possesseurs 
de PlayStation qui se seraient perdus 
dans ces lignes, sachez que tout ce 
qui a ete dit plus haut sera valable 
pour votre version. Vivement le mois 
de mai ! 
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BOSTAMOYB 



Le coup de cotiur de la r6dac" ce mo 
Un titre tr6s "move" tu vols, tr^s 
"dance music", trfes bizarre pour 
^ tout dire. 



rlr. 
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L'import ne faiblit pas avec des titrcs qui, toutes 
machines confondues valent le detour. Du ski, 
de la danse et des ninjas, voici le cocktail du 
mois. Ceci sans compter I'arriv^e imminente 
de Tekken 3 et tres prochainement de Zelda 64 I 
Tons a vos boutiques, il y a de Taction ! 
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LE ZAPPING DES ZOOMS 

Une jolie brochetce de cicros de tous les 
genres pour tous les goOts. Cela dit, la 
qualiti^ et raccessiblltc^ ne sonc pns tou- 
jours au render-vous. 




C'est devenu une triste realite, actuel- 
lement les bons softs N64 se comp- 
tent sur les doigts d'une main et 
encore. C'est certain, il n'y a plus 
grand-chose a attendre de la part 
des editeurs tiers, ces derniers nous ayant 
jusqu'a present demontre avec une certaine 
maestria leur incapacite a produire des 
de qualite sur cette becane. Heureusement, 
de tennps a autre M. Nintendo pense a ses 
joueurs et reagit ; alors, ne vous separez 
pas tout de suite de votre becane, vous ris- 
queriez de passer a cote de I'une des pro- 
ductions video-ludiques majeures de ce 
d6but d'annee. En effet, 1080° Snowboar- 
ding fait deja partie de ces titres mythiques 
qui justif ient a eux seuls I'achat de la console. 



Un chef d'oeuvre difficile a moirriser 



La simuloNon uinme il& 



- snouiboord se nomme 



1080° Snouiboardino ! Iffi 



so T moQisrral sione 



, Nintendo a posseder dd 



Bien qu'on s'y soit tous attendu plus ou moins, 
c'est quand meme une grande claque. Cette 
production 100 % Nintendo tue et c'est peut- 
gtre la seconde fois cette annee que nous 



toure uroence Si Ton 



une N64 iflp unlquemenr ! 




avons senti ce fameux gouffre technologique 
dont nous parlait tant Nintendo, vous savez 
celui qui est sense separer la N64 des autres 
consoles 32 bits, lei pas de clipping ni d'effet 
de brouillard involontaire mais des textures 
at une modelisation 3D d'une precision hal- 
liicinante, des jeux d'ombre et de lumiere 
comme vous n'en avez encore jamais vus 
sur cette console, des modeles physiques ci 
faire rougir de honte un PC et surtout des 
sensations totalement inedites grace a une 
parfaite exploitation des possibilites offertes 
par le 3D stick et le Rumble pack. En effet, ie 
comportement du board, les prises de carres 
et les appuis du rider sont vraiment surpre- 
nants de realisme et releguent au rang de 
petit joujou Snow Racer 98 sur PlayStation. 
Du fun et de I'extreme a I'etat brut voila qui 
resume a merveille ce soft incontournable 
mais pas parfait. Car il subslste deux ombres 
a ce tableau idyllique : si la plupart des grabs 
sont assez faciles a nenvoyeDi, il est toute- 
fois impossible de les combiner avec une 
rotation, d'autre part, le timing requis pour 
certaines rotations est vraiment aberrant et, 
franchement, etant donnee la complexite 
parfois abusive des commandos a effectuer, 
ga n'aide pas. Un defaut majeur (si, si) qui 
emp^che 1080° d'atteindre ie fatidique 9/10. 
Jean Santoni 
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1080° SnoLuboardmg 




1080° est a I 



I 



la glisse ce 
que Gran 
Tuiismo est a | 



automobile 



La douche 
^cossaise 




Le mode Training permet de 
se ^mlllarlser avec les tricks, 
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6 incMles de jeu 

ccM^iplels pour im soft qiii frote 
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€n mode Match 
*!ace. voos 
serez oppose CI 
un unique 


concurrent par- 
ticulierement 


combotlf. Le 
but est simple. 

finir premier 
pour occeder 


IBM 
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Les pistes du mode Expert 

prqx>sent des deniveles 

vraiment extremes, 



Des tricks qui tuent... les doigts I 



Dans 1080", les Iticks sont tres nombretix el assez styles. Comme toujours, ils se reportissent en trois y~ 

(otegories : les grabs (indy, Iweok...), les rotolions (360°, 540°,,.) et les figures qui font Ires nwl quond J 

isly, Flip.,.). Par conire les commandes pour les rotations ne sont 



!r un 1 080'', le timing est egolement assez spa(e si bien que parfois on ne com 
quoi CO ne posse pas. Enfin, il est impossible de combiner rotation et grab el (O c'esi vraiment dommflge. 
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Un half pipe, 
un big air el 
-{6 pistes 
extieiiiesa 
Lepied! 
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Le combine 

Le mode ConlesI est line epreove de slalom baioide duronl laquelle vous devrez egalement loncer des tricks. Bien 
sOr, (Hoqiie porte possee et (haque figure effectuee vous rapporte de precieoses secondes, le deloi qui vous est 
impartr pour finir la course ilant pacliculieiomeni short. Un mode de ieu dynamique mois exlrememenl difficile 
ducant lequel la nalim de prises de lorres prend toute sa dimension. 
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Voici enfin le eu 



QUI a monopoli 



les concepteufs de 



SecrefOfMflnfli 



Pei est un jeune gargon de 18 ans 
tres doue en arts martiaux qui passe 
ses journees a peindre. Amne- 
sique, c'est le brave gars du village 
qui n'a jamais mis les pieds en 
dehors. IVlais, un jour, I'armee de I'empire 
voisin attaque. C'est aiors que Fei obtient, 
par un concours de circonstances etranges, 
le Gear Weltail. Robot geant surpuissant, il 
s'accorde parfaitement avec Fei qui perd les 
pedales et detruit tout. A son reveil, chasse 
par les habitants, le voila oblige de fuir son 
village accompagne par le professeur Shitan 
qui semble en connaTtre un rayon sur les 
Gears. Au fil de I'aventure, Fei deviendra 
pote avec Bartholomey le prince-pirate des 
sables et I'accompagnera dans sa quete afin 
d'en savoir plus sur lui-meme. Enfin, et sur- 
tout, il tombera sous ie charme d'Elehayyn, 
lieutenant de I'armee adverse. Lors de sa 
quSte, Fei sera le sujet de nombreux flash- 
backs ou il se verra couvert de sang et com- 
mettant d'affreux massacres. Pourquoi le 
vieux sage I'appelle-t-il «Celui qui detruit les 
dieux» ? Autant de questions qui ne seront 
eclairctes qu'avec I'avancee dans le scenario. 
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1 Fei combat an 


,5 




toutnoi d'arts 
martiaux. Bar- 
tholomey devto 




^^fe": 


passer par les 
egouts pour 
iibeier son pro- 
tege, Mar. 


"'"'Sis-" 



Malgre son mode de combat assez original 
ou Ton construct des combos et qui permet 
de garder des actions pour plus tard, le jeu 
se revele tres classique. IVlais attention ! Clas- 
sique, mais efficace. Car meme si le scena- 
rio debute de maniere assez peu originale 
avec ses robots et ses references a la religion 
{bonjour Evangelion I), le jeu se poursuit 



e 
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plutot bien et on a sans cesse envie d'aller 
plus loin. Pour ce qui est des combats, lis se 
deroulent, en fait, de la maniere suivante : 
votre personnage possede un capital de points 
d'attaque qui lui permet soit de mettre peu 
de coups forts soit plein de petits coups 
rapides. Et, au fur et a mesure de I'aventure, 
votre personnage gagnera des enchaine- 
ments speciaux qui lui donneront ia capa- 
cite, si vous avez appuye correctement sur 
les boutons, de declencher une super attaque, 
Par ailleurs, si on economise ses points, il 
est possible de les utiliser durant le round 
d'apres pour enchaTner deux ou trois super 
attaques. Par contre, lorsqu'on combat en 
mode "Gear", il faut savoir gerer son fuel, sinon 
on tombe en panne ! D'une realisation tres 
bonne malgre parfois quelques zooms mediocres 
et des temps de chargements crispants, 
Xenogears est un tres bon jeu de role, Un peu 
dassique dans son deroulement mais il merite 
qu'on s'y accroche, ne serait-ce que pour savoir 
enfin qu'elles sont les origines de Fei. 

Greg 
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Demos ! 



(omme louiours, une intro latale made in 
-Sinioresofl qui mele, cetle loii-ti, imogei de syn 
^ these et images de dessins onimes troditionnels. 

Durant le jeu, les sequemes video soni en put dessin 
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En mode 
combat avec 
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lecran de 
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un peu plus 
encombre et 
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deconcerter 
le joueur. 
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e 8 avril, 

ROULE ! 



A I'occasion de la sortie du him 



raxi 

le 8 Avril 98 



vous invite a participer a une 
qrande course sur 

"Daytona" 

du 30 Mar^ au 8 Avril dans ses 23 centres 
partout en France. 

Les meilleurs conducteurs seront 
recompenses par de nombreux lots : 



invitations pour le Film, Tee-shirts, 
tapis de souris, portes cles... 
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CEHISE DE LOISmS 



Adresies des centres 
La Tpte dans les Nuaqes : 

361S LTDN 1.29F/m» 

www.kdn.com 
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The Lflsr Blade 



NBRGDGJDUGURS:laii2 

GCNRC : BUSTON ARMES BLANCHES 

SAUVGGARDGS : Dm 
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DIPPlCDLTt : Mgkenne 

SPECIAL; Par LESBEVELDPPEUBSDE 

SSMIIKAI SfinOOWN 

GXISTG SUR : Rich uAinnE 
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SNK nous offre 



unnouveaustt^ 



de tiflsfon 2D. c esf beau. 



iouableertJien regie!: 
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A Mors que Samurai Spirits 64 
sort dans les sailes d'arcade, 
la bonne vieille 2D made in SNK 
continue sur cette super becane 
qu'est la Neo. Vache ! C'esttou- 
jours aussi bien foutu I Last Blade n'echappe 
done pas a la regie et, meme si on com- 
mence a voir le bout en matiere de crea- 
tivlte Chez SNK, la qualite est toujours la. 



Last Blade se propose de concurrencer la 
serie des Samurai Shodown • travalllee 
par les memes developpeurs d'ailleurs - 
et y reussit a mervellle. Nous sommes en 
1863 et I'atmosphere est celle des com- 
bats a I'arme blanche... Les 474 megs de 
la cartouche en imposent, permettant des 
animations assez epoustoufiantes. Pour 
ce qui est du systeme, vous aurez le choix : 
puissance ou vitesse. Le gameplay est 
naturellement au rendez-vous, avec des 
possibilites d'enchainement assez phe- 
nomenales. En puissance, vous taperez 
plus fort et aurez acces a une deuxieme 
furie pour chaque perso, tandis qu'en 



ddclencher une acceteratton permettant des 
combos monstrueuses. 
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Vitesse, vous pourrez mieux enchainer et 
declencher un boost de vitesse a la place 
de la super furie. On trouve en outre des 
casse-garde, on peut frapper un adver- 
saire au sol mais aussi contrer : c'est le 
"Repel" (cfencadre). Les personnages et 
leurs coups sont profondement reussis et 
originaux et, meme si on est loin du choix 
d'un KoF 97, avec la manip pour avoir les 
boss, ii y a de quoi faire. Des personnages 
comme Hyo, Genbu ou Akari sont assez 
humoristiques, tandis que les Moryia, Recca 
ou Zantetsu plairont aux amateurs de classe ! 
Un soft super complet qui ne peut que 
satisfaire les fans de Japon medieval ! 

RaHaN 
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CALCNOCS GRBGQUEA 




f Un calciil simple : Saimirai Spirits 
yn gamepiay exceptionnei egaie 
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flvec Tencfiu. incarner un 



ninia fourbe qui fue par 



surorise ef se cache 



dans lofTibre. cesh 



possiDle. Gros plaii: 



sur un hrre unique 



en son qenre... 
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le gbrde 1e plus proche ne se rend pas comple 
de so ptisenoB... 
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Attention, jeu hors du commun 
Tenchu fait partie de ces pro- 
ductions atypiques qui mar- 
quent. Si ce titre n'est pas 
exempt de defauts - nous 
aurons le tennps d'y revenir, I'impression 
globale qu'il laisse, lorsqu'on s'y est essaye, 
est si forte qu'on a tendance a tout lui par- 
donner. Le principe de Tenchu est simple. 
Vous incamez un ninja, Rikimaru ou Ayame, 
et vous devez remplir, a la suite, huit mis- 
sions differentes qui consistent, la plupart 
du temps, a aller assassiner un person- 
nage particulierement vil et mauvais. En 
homme de I'ombre qui se respecte, vous 
avez a votre disposition tout un tas d'objets 
et d'armes bien fourbes : shurikens, bombes 
incendiaires, bombes de fumee, boulettes 
de viande empoisonnee (pour les chiens), 
az soporifique... A vous de faire votre 
marche avant de partir en mission, Une 
fois sur le terrain de jeu, I'ambiance de 
Tenchu vous saisit de fagon frappante. 
L'action se deroule de nuit, vous etes seul 
dans une rue, c'est alors que vous enten- 
dez des bruits de pas au loin. En tendant 
I'oreille, vous distinguez un grognement 
et vous avancez precautionneusement, 
vous cachant dans I'ombre des qu'un garde 
semble se douter de quelque chose. Lorsque 
les doutes de ce dernier sont dissipes, vous 
continuez votre chemin... et vous I'egor- 
gez proprement en I'attaquant par der- 
riere. Le sang gicle sur les murs tandis que 
le cri de votre victime s'etouffe dans un 
gargouillis auquel vous ne pretez deja plus 
attention. L'ennemi est partout et vous 
etes deja habitue a I'odeur de la mort... 
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Les possibilites offertes a votre ninja sont 
nombreuses. On evolue dans le monde 
de Tenchu avec une assurance et une effi- 
cacite redoutable. L'interet du jeu reside 
dans I'importance considerable qu'on 
accorde a I'aspect furtif des missions. La 
capacite a grimper sur les toits (grace a 
un long filin qui s'accroche a n'importe 



quel element en hauteur) apporte une 
impression de liberie immense et on evolue 
dans les differents decors sans jamais se 
sentir oppresse. Dans la pire des situa- 
tions, on salt qu'on pourra fuir et trouver 
un endroit isole pour echapper a la multi- 
tude. Une mission peut etre accomplie 
sans qu'il y ait aucun mort, ou bien, au 
contraire, en faisant un veritable carnage. 
L'InteMigence artificielle des adversaires 
se revele moyenne car ils ne possedent, 
en fait, que trois etats de conscience 1) Ils 
ne vous ont pas vus, 2) Ils se doutent de 
quelque chose et regardent dans votre 
direction, ou bien, 3) Ils vous ont reperes 
et vous attaquent. De plus, le fait que les 
ennemis "n'apprennent pas" est regret- 
table. Ils vous attaquent, vous vous cachez 
et puis ils font comme si de rien n'etait. II 
n'v a pas d'emulation entre les gardes, lis 
ne donnent pas I'alerte, agissent un peu 
comme des robots,.. On peut done 
s'amuser a courir dans tous les sens pour 
explorer un stage ■ en evitant les coups de 
lance et les chiens, on se cache et le tour 
est joue. C'est comme si vous n'etiez jamais 
passe. C'est franchement dommage. Par 
ailleurs, Tenchu propose un challenge 
assez peu releve et les habitues du pad 
auront tot fait de terminer les huit mis- 
sions qui le composent. Enfin, et pour en 
finir avec les defauts, signalons que la rea- 
lisation ne s'avere pas toujours a la hau- 
teur. Les personnages ne sont pas vrai- 
ment tres bien modelises et il y a de 
nombreux bugs d'affichage. Toutefois, et 
parce que Tenchu m'a fait passer de super 
moments, je ne saurais terminer sur une 
note negative. Ce jeu possede une ambiance 
tout a fait hors du commun et on y joue 
et rejoue avec plaisir, tentant a chaque fois 
d'amellorer ses statistiques. Un titre a 
essayer absolument, en attendant un 
Metal Gear Solid qui, dans le meme genre, 
devrait se reveler bien meilleur... 

Greg 



Les armes et objets 6 votre dtsposilion ne s 
nibles qu'en nombre limite. II foul doncjwj 
porcimonie et essoyer de les utilisef 
ment possible. Entfe aulres pret 
sochez dom que les bombes de fi...nnr| 
vous permettre de vous khopper soit vous auto^' 
d placer un enchainemenl de coups sons que votra 
ennemi puisse agir, octupe qu'il est a tousser el o 



sans doule les armes les plus puissant 
elles doiveni eire ulilisees over pretoution. En plein 
Eoeur d'un (ombo), pot exemple, il y o de fortes 
chances pout que vous n'oyez pas le temps de vous 
degoger, el I'ennemi qui viendra exploser suf lo mine 
vous en fero egalemen) profiler, les shurikens sonl 
franchement utiles mois ils ne font pos tres mal. 
N'oubiicz pos de les recuperet par terre iorsqu'ils 
n'ont pos louche leur cible. Enfin, opprenez que les 
bouleifles de sake vous opporteni le plein d 
Comme quoi, il y o bien un dieu pour les i" 
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mort guetti 
et c'est vous 
qui llncarnez 
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The real ninja simulator 



^ Si tu preleres pa^^B^r, 

_ c'est ton probleme 




Profite de cette offre et 

)eneficie de tous les privileges du 

Club Europeen du Multimedia 

Aucun droit d'entr^e, ni cotisation annuelle. 

'Un Catalogue de 1 32 pages couleur accompa- 
ani de son CD-FIOM Magazine chague 
trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautes, 
des demonstrations... 

'Oes CADEAUX, en accumulant des Points fidelite ! 

'Un Ctioix Exceptionnel constamment reactua- 
lise : plusieurs milliers de litres presentes dans 
notre Catalogue, 

'Toute la production frangafse + tous ies "Best 

Sellers" Americains ! 

line Garantte d'^conomie ; ctiaque Jeu achete 

su "Prix Ciub Euro" (deja -10 % sur le 

prix public), donne droit a une Reduction 

Suppl^mentaire sur un second Jeu. 

line livraison encore plus rapide 

(48 h par CDlissimo) en commandant par 

Tfil^ptione, par Internet ou par Minitel 

24 ti / 24 h, 7 jours sur 7. 

En echange de tous ces privileges, tu as juste a 

acheter 3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-I au prix 

.Club par an, pendant 2 ans, meme les moins chers 



JO 04/98 

BON D'ESSAI GRATUIT _ 

^ A Retoumer d6s aulourd'hul a : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA. B.R 72 ■ S9963 Croix Cedex 



Voici le (lea) JEUX que je choisis : 

Fi " Fn 






laribrBauClilllEiniipdGnini 
lit Consua CD-ROM oi CO-I 



Pout mes jeux, |e cfioisis jne uersion !"■ Je. 

: U PSX U Saturn I" *■ 
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Un Csdeau-Surprise 
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Playstation et Saturn 
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Chirde ici 
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Busr H Move Dance & Rurhme Hchon 
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II u a quelques mois 



f arappa mm la m, 



un nouveou Denre. Bust H 



Move en reprend le 



concepf four eft- 



I ameliofantr; 
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Bien que le debit mitraillette du bes- 
tiaire de Parappa n'ait rien a envier 
a ceiui d'Anthony Kiedis, le chanteur 
des Red Hot Chili Peppers, la niaise- 
rie degagee par le titre fetiche de 
Sony n'est pas reellement parvenue a 
seduire le public europeen. L'originalite 
du concept meritait decidement mieux que 
ce semi-echec. Mais tout n'est peut-etre 
pas perdu pour les idees nouvelles. Bust 
A Move devrait vous reconcilier avec le 
genre et toucher une cible un peu plus 
large. En effet, Enix a choisi de jouer la 
carte du second degre et du spectacle... et 
ga fonctionne ! Un jeu dans la lignee de 
Parappa done, mais plus adulte, benefi- 
ciant d'une realisation d'un tout autre 
niveau et surtout d'un gameplay plus ela- 
sur la competitioi 




Cette fois, il s'agit de"raTss'er votre cbrps^ 

s'exprimer sur des musiques tres diffe- 
rentes : disco, groove, new jack, funk, vari6- 
toche... II y en a pour tous les gouts. Ces 
morceaux de 2 minutes vont servir de sup- 
port a des joutes choregraphiques durant 
lesquetles vous allez affronter successi- 
vement 1 2 "fashion victimes" pretes a tout 



ca va groover i- 



ch 




pour devenir le Travolta du troisieme mil- 
I6naire. Pour faire danser votre perso, il 
"suffit" de reproduire en rythme une serie 
de commandes affichee a I'ecran. Mieux 
vous dansez, plus les combinaisons devien- 
nent complexes. Vous pourrez meme Choi- 
sir parmi deux series de commandes et 
carrement improviser I Pour finir en beaute, 
BAM jouit d'une realisation exemplaire 
(merci ia haute rez'), les personnages bou- 
gent comme de vrais danseurs avec des 
enchainements de mouvements 100 % 
naturels et Ton retrouve ia plupart des 
gestes du hip-hop, du modern jazz, du 
break dance et de I'electric booggie. Un 
bemol toutefois, la complexite des com- 
mandes et la precision du tempo font qu'au 
debut on reste les yeux rives sur la liste 
de manoeuvres a effectuer et, du coup on 
ne profite pas tellement de sa chore. Une 
production a part qui procure un plaisir et 
des sensations inedites sans qu'on ait 
besoin de tuer ou de frapper ! 

Jean Santoni 
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jeu fun, original 
techniqyeinent ^^ 
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X-Men vs srreet Fiohrer 



CONTINUB : IwiNiis 
DIFriCOLTE: Facile 
SPECIAL: Version HOGiFB 
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Capcom assure une fois 



- de plus so reputori' 



d edireur increvable... 



1^ 



•2,La'T. 



itre-atKK^rTO^^^'iprafflwraTEf ' J ^^^^ 



Les X-Men, ceiebres mutants mus- 
culeux en collant diriges par le 
professeur Xavier, n'ont rien trouve 
de mieux que de se frotter aux 
combattants de Street Fighter, 
dont les fringues beaucoup plus sobres 
font des jaloux au seins des heros amer- 
loques. Bon sinon, vous etes assez culti- 
ves pour savoir qu'une version Saturn de 
ce jeu etait sortie avant cette mouture PlayS- 
tation, d'ou inevitable question suivante 
: est-elle mieux ? La reponse est non. En 
effet, a cause du manque de RAM de la 
PlayStation (la Saturn beneficie d'un upgrade 
de RAM qui se presente sous la forme d'une 
cartouche), les programmeurs de Capcom 
ont prefere oter la possibilite d'intervertir 
les combattants en cours de jeu afin de pri- 
vilegier la qualite de la realisation. 




Wolverine a fait une 

croixsurNash! 



De ce fait, de nombreux parametres ont 
du etre modifies par rapport a la version 
originale d'arcade pour rend re ie soft plus 
attrayant. Ainsi, le second personnage 
n'apparait qu'en cas de contre-attaque ou 
de super attaque a deux heros, ce qui 
explique pourquoi dans cette version 
PlayStation, la jauge des attaques se rem- 
plit particulierement rapidement pour per- 
mettre un maximum de combos. De plus, 
la tacttque de jeu s'en trouve bouleversee, 
Auparavant, le joueur choisissait ses com- 
battants en fonction de leurs puissances 
super pouvoir, maniabilite etc..) alors 
qu'ici vous selectionnerez votre heros fetiche 



et opterez en second pour le personnage 
possedant la super attaque la plus devas- 
tatrice. A part cette difference notable, 
faut avouer que Capcom nous offre fci du 
tres bon boulot avec des animations fluides 
et rapides (surtout en mode Turbo) et des 
options en sus pour pallier I'absence de 
changement de personnages. D'ou la 
presence d'un mode d'entramement (tres 
pratique pour les manchots du paddle) 
et d'un Survival Mode (qui vous propose 
d'etablir un record base sur votre capacite 
a trucider un maximum d'adversaire avec 
votre unique barre de vie). Et puis, avec 
ses dix-sept persos, X-Men vs Street fata- 
lise allegrement Marvel Super Heroes, alors 

pourquoi s'en priver ? 

iJCendy 





Un second peifscmnage 

faineant pour cetle version PlayT 





Si vous n'avez \mm 



prohque le w 



voilo e leu qui vous 
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Palcom, auteurs d'Ys et Hudson 
associes pour que les joueurs- 
conscle puissent profiter des 
produits phares de I'editeur 
initialement programmes sur 
PC Engine, sans avoir a allumer un PC 
avec un paddle a 102 touches qu'on 
appelle generalement un clavier, Mais, 
surprise, ce ne sont pas les dernJers 
grands succes de Falcom que voita, mais 
un vieux jeu de 93 remis au gout du jour 
sur Saturn, 1993, bigre, ga nous ramene 
b r^poque de.., FFVI, au moins ! Ce jeu 
qui constitue en fait une partie des series 
"Eiyu Densetsu", aussi composees des 
Dragon Slayer et autres Xanadu, 
se demarque pourtant de la production 
RPG classique par un mode de jeu 
surprenant et un peu trop simple selon 
I'avis du vieux routard que je suis devenu. 
Dans la peau de deux jeunes gens, 
Kris et Julio, vous allez devoir vous 
balader dans des tas d'endroits impo- 
ses par le scenario. Mais contrairement 
a notre habitude de deplorer que ies 
combats prennent le pas sur I'intrigue, 
ici c'est carrement le contraire I 
Les scenes de recherchetralnent en 
longueur, et si Ton a droit a trois 
combats par chapitre, c'est vraiment 
champagne ' 




aucune dans ses options. Et pourtant, 
je ne parviens pas a casser ce titre. 
Peut-etre est-ce a cause de ce petit souffle 
de vie que parvient a insuffler Falcom 
a chacune de ses productions ? 
Peut-etre est-ce a cause de ce scenario 
comptetement original de ces deux jeunes 
gens qui doivent effectuer un voyage 
en quittant leur village, comme ga, juste 
pour perpetuer ia tradition ? Je ne sais 
pas. Mais c'est tellement mignon et peu 
guerrier que finalement je me rends a 
I'evidence : ies filles autour de moi 
adorent ce jeu. C'est tout. 

Greg 
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'a secouet' entre une c^ourse de 
eochdis^uri oldibs dii sl|ooj[ t^em 



up, un 
liire m^ 
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sum de 




I'inenarrable Chdro Q (die <)• Pas 
le ten^p^de traTi|er, i'ai quelqili^s 

^of 'df |d^rt;^w||l^i:>'j^fe«)dre;a^ 
Wil(Lwsu«BiisfSlwe.'; / >i 



Gareggo 



Adapte de la borne d'arcade 

du meme nom. Battle Garegga 

fait partie de ces shoot them 

up primaires d'apparence 

simples mais qui. amoureuse- 

ment realises, font le bonheur 

i des puristes du genre (qui met- 

I ■■ traientsansdouteunbon7sur 

' lOacejeu. eux), Lesquelques 

ui habillent ce zap- 

■4- I ping vous donnent une idee 

-^ I parfaite de lambiance qui vous 

I attend ici. Co tire et ga explose 

^ dans tous les sens et. malgre 

la foultitude. 11 ny a quosiment 

jamais de ralentissements. Un titre d 

reserver oux fonas qui pourront ■ 6 

bourrinissime exutoire - oiler cesser 







vaisseou ennemi d deux. 
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' COMPREHENSION DE LA 
LANGUE: INUTILE 



Comme dons tous les Choro 0. vous 
condulsez des petites voitures ridi- 
cules. Dans I'absolu. ce nest pas un 
gros defout mais cela ne donne pas 
vraiment envie de s'y mettre. Plusieurs 
modes de jeu sont disponibles : time 
attack, course centre neuf autres 
concurrents, jeu a deux via ecran 
splitte. petites epreuves de slalom, 
etc. Assez mignon. avec tous ses cir- 
cuits origlnaux (interleur dun chateau. 
6gouts. labyrinthe...), Choro O loisse 
neanmoins un gout omer d'inacheve. 
Les roccords de textures laissent fron- 
chement d d^sirer. les textures eltes- 
memes sont grossleres. la jouabillt6 
tres ...bof I. Franchement, cloquer 
plus de ^00 balles en import pour ga. 
il faut le vouloir, Un super jeu net 
yoroze quand meme... 
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Tamogorclii 



^^1 /Lg PlayStation a ete choi- 
^ ^ _ _ ^ s\e la premiere pour inau- 
gurer le passage du Tamagotchi sur 
les consoles 32 bits. Apres avoir eu 
droit ou tres assommant test de la ver- 
sion Oame Boy (je branche la console 
et je zone) mon redac' chef me convie 
a un second voyage dans lunivers de 
I'ennui et de I'insignifiant. Vide de mon 
energie vltale. j'enclenche le jeu ; tout 



est en long I Je me retrouve en fiUette 
dans un unlvers en pseudo 3D, Je 
passe ensuite mon temps a faire du 
veto et. lorsque je vois mon premier 
Tamagotchi, je lul fonce dessus pour 
I'expedier droit en enfer. Maintenant 
11 faut choisir entre plusieurs indica- 
tions en tong. le hosord (au bout de 
deux minutes) veut que la crotte elec- 
tronique se retrouve dons le panier 
de mon vela. Le jeu bascule ensuite 
dans un mode incomprehensible dans 
tequel je n'arrive meme pas ^^'p' ^^ 
eclore mon oeuf... . S^O 
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COMPREHENSION DElAs. 
ANGUE ; 



Bastion en 5on<ten)f3irdu shoot em up 
en arcade et sur Nee. la serle des ^ 
R-Type. apres de multiples adapta- ^ 
tions. a fini par donner naissance d 



egalement une minl-banque de don- 



nees mtegroiement en joponois, pour 
tout savoir du mythe (done vous ne 
saurez rien !). oinsi qu'une petite video 
fort mol compressee presentant R- 
Type delta qui sortira tres prochai- 
- ment sur cette console. Si ces deux 






softs sont la copie conforme des ver- 
sions arcade d'antan, la realisation 
et le gameploy ont toutefois pris un 
sacr6 coup de vieux. De plus, leur 
extreme difpculte demande un flegme 
des plus british, Bref. au prix ou est 
limport. seuls les collectionneurs pour- 
ront sautoriser le luxe de claquer leurs 
deniers dans cette compif. 
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51 JBufa 
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I "^ guise de joquette, un gros plan sur 
la tfete d'un cochon bien rose affuble 
de lunettes de surfer ! Avant meme de 
mettre le CD dans la console, on ne 
pout sempeclier d'ovoir des a priori 
sur Bute Game De Li )anail. Ce mau- 
vais pressentiment ne fdit que se confir- 
mer des les premieres secondes de 
P jeu puisqu'il s'agit dun jeu de tierce 
dans lequel vous coatctiez non pas 
des ctievoux races mois de petits por- 
cins grassouiUets d souhait. Ce "Gruiik 
Manager" est bien sur un produit typi- 
quement nippon bourre doptions en 
japonois totolement incompreiien- 
sibles pour le commun des frangais. 
Bah. de toute moniere vous ne loupez 




pas grand-chose, c'est ininteressant 
et mal realise. Si vous voulez vous ecta- 
ter. achetez ptutot Bust A Move. 
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Cette adaptation Saturn en temoigne. 
le hit de Konami a vralment pris un 
sacre coup^de vIeux. Si la realisation 
exploite^onorabtement les capaci- 
ty de id machine, elle n'atteint cepen- 
"ddnt pas le niveau de World Wide 




Soccer 98. ni celui de FIFA 98 doiUeurs. 
D'autre part, contrairement d la ver- 
sion PlayStation, le gameploy est vrai- 
ment trop oriente arcade et surtout. 
tiA se revele cotastrophique : on prend 
le ballon, on se dirige presque tout 
seul vers les cages adverses et on 
ollume le pauvre gordien (qui a oublie 
d'enlever ses moufles) d'un boulet 
mollosson ! Bof. bof. il y a bien les 25 
equipes de la League japonoise. des 
options tres completes, mais bon. ga 
ne suffit plus, et puis les vrais fans de 
foot pref^reront surement jouer avec 
le Bresil ou la Jomoique ! He oui. la 
coupe du monde c'est pour bientot. 
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Nous voici en presence d'un Simula- 



teur de bestiole mogique illustre par 
Akemi Takoda (Orange Road. etc.). 
Vous etes une petite bete mogique 
envoyee sur Terre pour apprendre a 
une jeune ^lle nommee Miso lort de 
la mogie et celui d'etre une guerriere 
de la justice ofin d'eradiquer de la 
plonete les mechonts demons qui 
sevissent. Gerez done la mini Sailor 
Moon en tui apprenant a se bottre, 
mois sans oublier de lui faire bosser 
ses devoirs, sinon elle se romassera 
asesexamens. De temps en temps, 
un demon se polntera et vous devrez 
laffronter dans un combat style RPG. 
Tres drole. mais tenement bizarre que 
seuls les fans de dessins animes japo- 
nois pour filles s'y retrouveront vrai- 
ment. L'un des meilleurs du genre. 
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Zapping Japon/USAf 



mieux vaut se tourner vers la version 
Saturn du Jeu. lei. rien qu'un mincble 
"board game". 
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Si vous n'aimez pas le Monopoly, vous 
voiia mal parti pour prober de ce titre. 
Aussi plaisant qu'un oeil de rat dons 
une tosse de cafe. II vous propose un 
jeu de plateau dont les pions sent des 
Tamagotchis qui grandissent ou cours 
du jeu. Vous jouez a 4 en meme temps 




Apres Choro-0 1. 2 et 3. Takora per- 
siste et signe avec ce nouvel episode 
qui met cette fois en scene buit petits 
avions blen mignons (ovant. c'etaient 
des ptites voitures...). Clioro-0 Jet ne 
fero pas exception d la regie, il res- 
tera dans lesprit de la serie en nous 
habituant oux animations soccadees 
et a linteret de jeu mincble de ses 
predecesseurs. En fait, seule la demo 
{un dessin anime mango) est de bonne 
facture mais, d ce prix. autant ache- 
ter une cassette video mango qui cou- 
tera moins chere ! 




<Q> 




Dons Tamagotchi Pork, vous tenez un 
pare dans lequel ^voluent. 6 surprise, 
des tomagotchis ! Le but du jeu est 
J simple : f(Sl,re prosperi^r les braves^ 
betes. Au itebut. vou$ ne pourrez 
etever que tif is tamd^o^his mais, par 
la suite, le pare s'agraj|Jissant natu- « I 
rellement. Vbus vous troivefez envahj^ ' 
^ et d^borde par la dizoMhe de tamc- 
}. gotchis ^ui se baladerd|»artout softs 
que vous ayez d agir. On,leyrapprend 
d faire caca dans les toilettes, d lire, 
d faire du sport et on cherche d d^cou- 
vrir les races cachees comme le Sonic- ^ 
chi. C'est rlgolo et, pour une fbis, mefh^ 
si c'est cretin, ce nest pas trop abe- 
tissant. Remarque importante : celo 
ne peut fonctionner qu'avec la car- 
touche fournie avec le jeu. Si vous la 
perdez ou si vous la formatez. vous 
^tes fichu ] 
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(lesjoueurs manquants sont geres par 
la console) et vous jetez les des d tour 
de role. Certaines coses sont super 
cools et dautres carrerr""* — '•"■^- •"'■•' 
Bien sOr. d chaque tour, il fout nour- 
rirvotre Tamagotchi. Si vous aimez 
vraiment le concept de vie artificielle. 




Tres fort ! Apres les jeux de drogue, 
style Dokyusei, ou I'on devait se bala- 
der et rencontrer les filles. Noel la 
Neige vous propose de plonger dans 
I'outisme le plus profond en draguant 
les filles par visiophone ! Quelle 
closse ! Blen sur. le Jeu est assez 
bien foutu technlquement puisquil 
est presque possible de croire un 
instant que la conversation se fait 
en temps reel avec selection dargu- 
ments ou de sujets de conversation. 
Super beau esthetiquement. mais 
tenement ininteressant et nials qu'on 
se demonde bien ce quit peut y avoir 
sur 3 CD. 




COMPREHENSDN DE lA 
LANGUE :> ■. 
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C'esc un recour en demi-teinte des jeux. 
Une cohorte de titres PlayStation pour 
de tres rares titres Nintendo 64 et 
d'evanescents jeux Saturn. Decide- 
ment, toutes les consoles ne sont pas 
logees a la meme enseigne. ces der- 
niers temps. Quoi qu'il en soit, il y a 
du bon partout, et ce n'est pas trop 
tot. Reste la Saturn avec, ce mois-ci, 
la sortie d'Atlantis (jeu d'aventure de 
Cryo) que nous avions deja teste et 
qui, finalement, avait ete retarde chez 
Sega. Pour les sega maniacs, le temps 
du jeune et de I'abstlnence a com- 
mence, esperons que le prochain salon 
E3 inversera cette tendance. Joypad 
veille ! 

Brahma Force (PlayStation) 108 

Dark Omen (PlayStation) ., 

Deathtrap Dungeon (PlayStation) 102 

Diablo (PlayStation) 98 

Need for Speed 3 (PlayStation) 100 

Newman Haas (PlayStation) 92 

Pitfall 3D (PlayStation) 104 

Quake 64 (Nintendo 64) 80 

Rascal (PlayStation) 106 

Snow Racer'98 (PlayStation) 88 

X-Men Children 

of the Atom (PlayStation) 96 




Qua-ke 6A 

BXraiR. GT NTSUCnVE 



Amateurs dc pentaclES, de massacres et de labyrinthes glauques, 

Quake est le Doom-Hike qu'il vous ^ut Bien adapte sur N64. il se 

place aux cotes de Duke dans les classiques du genre. 





Une "salle-padolE" : d^ itEmSL 
II f aut sc m^Er du pflge I 




Quak€ 64 . Quake 64 . Quake 64 . Quake 64 . Quake 64 



Nous ne 
comparerons 
pas Ouoke d GotdenEye. qui )oue sur un tableau 
assez different. Duke reste son seul concurrenl 
sur N54 et. la encore, les deux softs sent dun 
meme calibre technique. Ouoke est un peu plus 
repetilif peut-etre, mais son ambiance glauque 
est Irremplocable. Si por contre vous preferez 
un peu de delire au detour des couloirs. Duke 
vous comblero plus. Ouoke se reserve pour les 
amateurs de ftippette avant tout. 
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Cct interrup- 
teur. scotcN 
au plafond. 
commandE 
uriE porte 
planquEE au 
d£but du 
niveau. 
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Dark Omen 

SXreJR BUZZARD/eLECTROMC ARTS GSMe STRAT^aC 

Autant WarhammEr etait limite. autant Dark Omen se 

ppEsente commE uhe suitE sacrEmEnt pevIsee. TEchniquE, 

variEtE Et strategiE mEdiEvalE au programmE ! 




lira f: Tit 

Cavalerie Aes 
Porte-RarLcunes 
infa-nterie des 
PotTB-Ra-ncuaes 
ers <Xes 
o-ncuaes 
Canon ci.es 
Porce-Ro-acuaes 
rcier fUnnboyo-nt 
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gains 
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Tips 



Ng soyei 
pa5tit)ppress6 

de mettrefind la 
botallle lorsque la 
console vous annonce la vic- 
tdre : talssez vos troupes oche- 
ver les survlvants pour gagner 
le maximum de points d'exp6- 
rlence et recuperez surtout 
tous les objets qui trainent, 
car la machine ne les pren- 
dre pas pour vous ! 
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La vorlete des 
unites est un des 
plus gros points 
forts de Dark Omen. 
EnvQiclunelnfime 
portie. Les cranes 
repr§sentent leur 
force d'attoque, les 
boucUers leur resis- 
tance. 



\ Y Arge 



Co-yaLerte ci-es 
Porte-Rancunes 



X 



Argenz i9l7po 



|<E 



Q®. 



Banni^Te de provocation 
fi3l Inf orm-dtion-s objet 




t| Gnf In. on peut 
redlstrtbUEr dES 
obj€ts 

maglqu€S aux 
unites. CGpen- 
dant. CEltes-ci he 
pourront pas 
En ramasBEr si 
eIIes sent dsja 
tPES charg^ES 
d'objcts. 
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n n n n "1 n n 

Sorcter flaraboyaai: 

Hnnnnnnn 



■po^pLoyer uait^ 



Avant la batalllE vous cholsirEZ Ie rEglmEnt d EmmEnEr. Vous 
EtEs llmltE a B. 
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Snow -Racer 98 



SWULAT1C3N 06 SKI 



ConstammEnt repoussEE. pEaufinEE avEc I'aidE dES champions dE 

snowboard Babs Et ClaudE ChEnal, la VErsion dEf' de 

Snow Racer 98 a f ini par arrivEr a la PEdac'. RejouIssez-vous, 

CESt plutot PEUSSl. 



r 



PLAYSTATION 



■, vous n avez pas pu 

jl. Contrairement a voire 

III meute de copains qui vous a abandonne 

] I sans remords en partant sur les pistes des 



5.01H. 

abav 
des athletes olympiques ou, pire encore, a voir au cinema 
la suite des Visiteurs, tiistoire de tuer le temps. Bah ! Ne 
vous miner pas, Snow Racer 98 devrait vous consoler de 
cette pette contranete. Oui, malgre quelques imperfectons, 
le ttie de PAM s'en sort plutot bien. Pourtant, I'exercice etait 
perilleux ; d'autres editeurs s'y sont d'ailleurs casses les 
dents. Les developpeurs ont heureusement eu la demarche 
intelligente d'etudier la concurrence mais aussi de s'entou- 
- de professionnels de la glisse, Le resultat est la. A I'in- 






pour participer a de nombreuses epreuves (descente, slalom, 
combine, big air, free ride) sur une quinzalne de traces par- 
ticulierement bien concus. SI toutes ces disciplines sont 
reussies (mention speciale pour le ski), c'est, sans conteste, 



lent parfaitement a I'espnt free ride de la discipline. On peut 
aller partoul les chemins sont multiples et la sensation de 

r:i...»i A A. :.^j;». A;.,.t., j ^gij |g pojsiljiljte dO 



: ultime. On regrettera effecti- 
vement I'absence d'un snow-park et d'un half pipe, le manque 
de patate de I'ambiance sonore et rimpossibiiite de 
"grinder" sur des handi-aiis. Dommage, 





i,l|l| 



La descentE vous oppose a six autres sklEurs peu gEnants. 
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En mode big air, (es trempiins sont 
6normes et permettent de realiser 
des performances d'extra-terrestre. 
Malheureusement. ll y a un tout petit 
dSfaut : le focus de la camera est 
mal regte ainsi. lorsque vous d6col- 
lez du tremplln, vous ne voyez plus 
le SOL C'est ossez genant car il devient 
extremement difficHe de juger de 
son altitude et de preparer so rdcep~ 
tion, surtout lors des tricks dlfPctles 
(genre Crippler ou Johan Twist). Mols 
bon. opr§s une dizaine de sauts d 
la Stevie Wonder, on finlt. comme 
toujours. par sadapter. Une epreuve 
fun mois qui ne vaut pas un bon 
vieux half pipe. 
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En surf alpin. vous devrcz non seutEinEnt passer Ies pontes 
mais aussi effectuer des figures en passant sur l€s trem- 
piins de neigE. 




Co ne surprendra personne. le soft de PAM surclasse ossez largement Coolboorders 2 : les 
modeles de glisse y sont plus r^oUstes. les attitudes du rider ont beaucoup de style, les com- 
mandes se revelent nettement plus intultlves et confortables. enfin les pistes offrent une reelle 
sensation de lilaerte. Bien sur. qo ne nous suffit pos et lideal eut ete de mixer les modes de 
jeu de Cooltraarders 2 (c'est bien la seule chose qui soit reussie dans ce jeu) et lo realisation 
de Snow Racer 98. Mais, bon. opparemment. les d6veloppeurs ont manque de temps. 
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NOTES 



Un soft 



qui aurait merite quelques mois 



supplcmentaires 



eveloppemen 



^Badlucic^ 









ATe ! Aie ! Aie ! Le mode 2 joueurs est tout simplement 
catastrophlque. En split horlzontrat ou vertlKil (e champ 
de vision demeufe vralment trap restraint et ce, quel que 
soit langle de vue adopte. Pour schematlser on ne volt 
pas a cinq metres. Difficile dons ces conditions d'ontlcl- 
per tes bosses pour lancer ses tricks ou de preparer ses 
trajectoires en ski, Un mode bdcle que vous zapperez 
d'enervement au bout de deux petltes minutes et encore... 



^ 
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technique 



Un moteur 3D au-dessus de tout soup- 
gon mais un afflchoge des dScofS 
tardif. 



GsthetiquE 

Les textures sont riches et ossei rea- 
listes. le dTaracter design ourolt m6rit6 
plusdesoin. 



animation 

Une motion capture qui a beoucoup 
de style et une (mpfession de vitesse 
tres convoinconte. 



maniabilite 

Une interface intelllgente d la 
Steep Slope Sliders. Des commandes 
simples mais permettanl tou5 les ttichs 
imaginobles. 



sons 

Les muslques manquent de peche et 
rendent porfois les descentes un peu 
modes. 



duree de vie 

Du sl<i, du snowboord. des pistes 
immenses, de nombreuses options et 
un mode muiti-joueurs pour s'eclater. 





On parvient enfin, sur PlagStotion. d un jeu de glisse 
qui ressemble d quelque chose. Bien plus 
interessant. plus beau et plus jouable qu'un 
Coolboarders 2 auquel, Id. on accroclie 



Pari rfeussi pour PAM qui parvient d faire mieux que le 

tres controverse Coolboarders 2. Un soft de glisse 

interessant, varle. bien realise mais auquel il 

manque encore un petit quelque chose pour 



■des 



decldement pas. Snow Racer 98 offre 
pistes trippantes et un bon nombre de modes de 
jeu. Pas ultime, mais il reste le mellleur pour le 
moment. On se prend d refalre des descentes pour le 
plQisir bref, pari rempli en gronde partie pour PAM ! 




■ r=x 
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s'Imposer comme la reference ultime du genre, 
fois de plus, on sent que les developpeurs ont 
manque de temps, Un bon titre toutefois qui ne me fera 
pas oublier le fun de Steep Slope Sliders, 





£n attendant Gran Turismo, voici un petit en-cas dedie a 

I'lndy Car signe Psygnosis. Un soft academiquE assez 

reussi mais qui ne transcende pas tout a fait F1 '97. 




Contralre- 

merit 6 Fl 97 les accidents 

ne sont pas gercfs en 3D. 

Cest bizarre, car Studio 33 

a repris le moteur du |eu dans son Inte- 

grollte. Mais rassurei-vous. malgre ce 

petit detail, vos crashes demeurent tres 

spectaculalres. £n effet. le molndre 

accrochoge est occompcgne d'un zcxjm 

arriere portlculierement efpcace qui en 

plus a le mSrlte de ne pas penallser la 

jouabiUt6. Sympa. 
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Sonne nouvelle. le mode multi-joueurs 
est cette fois blen plus reussi que dans 
fl 97. Desormcls. vous et votre petit 
camarcKJe de jeu plloterei contre quatre 
outres concurrents, II est possible dans 
ce mode de regler le niveau de rea- 
llsme. te nombre de tour, de passer 
oux stands, bref de faire une vrale 
course. 
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I circuits sont tres techniques. Dommage que 

f du pitofage i 



as . Nevtfman Haas . Newman Haas 




Lindy Car Kesako ? 1 



Cre6 vers 1912, ce sport automobile proche de 
la Formu(e ) comporte aujourd'hul deux types 
de ctiamptonnats : le CftRT et I'IRL cree par 
Tony Georges, (e proprto du circuit d'lndlana- 
, 'i-iiis Pour le CART, (es pilotes sent de diff6- 
.t?n(es naflonalltes et les circuits sont de 3 types 
(route, vine, ovale). Par contre en IRL. il s'agit 
ejiclusivement d'ovales et les participants sont 
laus amerlcolns. Dans Newman Haas vous dis- 
pulerez le championnat de CART, 



Uneprof o n d e u r d€ jeu 





que dans Fl 97 



VMoins r€alist€ que le roi V 







technique 



Une realisation I6g6rement superleute 
a fl 97, Molns de clipping mals une 
condulte molns reoliste. 



esthetique 

Des graphismes tr6s detaiiies et oes 
bolides magnlfiquement modeilses. 



animation 

C'est rapide quel que solt I'angle de 
vue adopts, Les ralentissements soni 
quosi-lmpefcepttbtes. 



maniabilJtE 

Molns agreoble que celle de ft 97. Lc 
sensibility des commandes est trop 
prononc^e, 




que Formula One 97, je vous reponds, sons 
aucune tiesitation, non. Newman Haas demeure 
mclgre tout un bon jeu d'arcade ossez omusant 
mals tres loin du hit qu'on aftendolt. Pour les accros. 






Psygnosis est passe moitre dans lo conversion des jeux 

auto, Avec Newman Haas, les ferus de sport auto 

vont decouvrlr un titre tr6s complet. certes, mals 

encore en deqd de fl '97 dans le domclne de la 



1— C-1 



simulation pure. Lo faute revlent d une volture 
beaucoup trop "legere", que I'on ne "sent" pas totale- 
ment au paddle, Un bon litre toutefols. mals pas revolu- 
tlonnaire lorsque I'on possede dejd fl '97. A vous de voir. 
ies pilotes ! 
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Tous les mardis soirs, 

les formidables soirees privees 

des centres de loisirs 

La Tete Dans Les Nuages 
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Passage des Princes 
■ 120 Frs t 1 menu Mac I 
i, bd des iraliens 
75002 Paris 

Le Cyrano m 80 Frs 

1. rue Rameau 
78000 Versailles 

Centre commerciol 
Art de VIvre ■ SO frs 
RN 13 
78630 Orgeval 

Centre commercial 
les 4 Teinps ■ 80 frs 
Porvls de la Defense 
92800 Puleoux 

Centre commercial 
Belle Epine ■ 100 Frs 
94320 Thiais 

Complexe Clnemalographiii 

maOFrs 

ZAC de La Valentine 

2. bd Icon Bancal 
13011 Marseille 

4-6, cours de I'lntendance 
m 80 Frs 
330OO Bordeaux 
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Ces forfaits donnent I'acces libre a tous nos simulateurs et jeux video sans exception et sans limite de temps 




x-Men Children of the Atom i 



. PROBE IMT€RTAWMQ(T GENRe. 



. BASTON eume mutants 



Annonc^ II y a bellE lurette par Capcom, X-Men arrive enf In sur 
PlayStation grdce d Probe, mals avec un an de retard.. 




x-nen 



J 



J L/ 



U 



Of the flboDi 





Cela ne dvvran pas vous surprendre 
vu qua Marv«i Super Heroas at 
X-Man Vs Street nous offrent la pos- 
sibility da las utillser. Vous pourrez 
done oamlrer Hogneto et Juggamout 
dans leur prime jaunesse grace ti 
X-Msn... C'est la classe. 




X-Men arrive 



F 



■ X-Men vs Marvel W L_ 



Marvel Joult d'une animation plus aboutle 
qu'X-Man at propose un sustimede gemmes 
qui permet des posslblllt4s tactlques plus 
Intdressantes. C'est clolr, X-Men d^barque 
avac trop de retard. Done Marvel gagne 
loglquement I 




technique 

C'est de la 2D ditolllts, Aucun sffet 
partlculler et iss capaclt*3 de la 
machine ne sont pas explolt^M. 



esth^tlque 

lies grophlsmes sont aussi foutllts que 
dons la version d'arcade orlslnole, 



animation 

A part un I6get manque dans les ttapet 
d'anlmatlon des combottants, tout 
bolgne. 



manlablllt^ 

Leg habitues de Street fighters ne le 
sentlront pas ddpaysds en jouani b 
X-Men, 




X-Men est un jeu d'arcode tris blen adapts sur 
console, II propose les personnages Inidlts des 
outres sines de Capcom comme Omega Ped, 
Iceman ou Splrale. Mais It fout se rendre d 



XZE. 



I'Avidence : le soft auralt pu cortonner II g a un 

an, mals aujourd'hul II paralt un peu fade, De ce 

felt, seuls les bourgeois ne se sentlront pas lisis. 



Orond amateur de Jeux de baston devant l'€ternel, J'al 
SUM I'ftvolutlon de ce genre avec lnt*r«t, Cette 
nouvelle gdntratlon de jeux d la X-Men, ovec les 
super pouvolrs d gogo et ses super htfos qui font 



des bonds de douze mttres m'a omuste ou dibul, 
mals I'euphorle est vlte retombie, et puis, cette 
version PlagStatlon monque. d mon goat, de ftnltlon ou 
niveau des dnimotlons. 
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DiolDlo 



Adapts du PC Diablo est un tltre qui a marque son ^poque. 

Entre ceux qui passent kurs nuits dessus et ceux qui lul 

PEprochEnt sa trop grandE llnEarlt^. dEux ^coIes s'aff rontEnt 






Diablo fait partie des Jeux super calmes. Genre : 
"Tlens, It est d6)d sept heures du mot' ?V Alorson 
vo Gu boulot. on pense 6 son maglcien niveau 
douze qu'on voudralt booster un peu et, le soir 




venu, c'est le bouton power de la PlayStation qui 
vous nargue. A priori, si vous n'ovez pas pfdtd 
votre console d un poto. vous craquez... 



L'adoptQtlon de Diablo sen soit it mervellle, Lo possibi- 
lity de sauver ses persos pour Jouer ensulte d 2, en 
simultand, est partlculldrement agrdable. le prln- 
cipe prenant et la realisation rdussie. Un sofi dont 



on finit par ne plus se d6falre, tant le nombre 
d'objets d gloner et le gros bllLlsme sans cesse gran- 
dlssant de Diablo motlvent les qudtes. 



-^- 




Need for Speed 3 



€L6CreONIC ARTS GENRe 



. COURSE Ain'OMOBILE 



Le trorsiEiTiE volEt d£ la s^riE NeecI for SpeEd parviEndra t-il d 

^tanchEr votre soif dE vitEssE ? La r^ponsE Est yES ! 

D^dd^mEnt, ElEctronic Arts Est trte En formE cettE ann^E. 



PLAYSTATION 




aucun doute, les dMoppeurs ont U' 

developpement de Sony, vous sa«e; 

5 en aHicic. uii _ Grail TutisiTio de voir le jour. Les 

IS a presente le I moyenne resolution (les circuits son! 



.emblable... en gros, le deuxieme volet en pire. En plus, 
lous avions tous passe des heures sur Gran Turismo, 
ilors difficile dans ces conditions d'etre optimistes. ^ 
'our resumer, ca fleurait bon le zapping, la 
efraite anticipSe pour les programmeurs 
!t le suicide marketing pour Electronic Arts. 
'uis la version test est arrivee a la redac' et la ■ 
I s'est produit ce du'on appelle un miracle. Car ' . 
lous avons entre nos mimines tremblotantes un jeu 
:olalement different, Un soft qui renoue touf I) avec le 
•ealisme el la realisation du premier episode et qui reiette 
jn bloc les extravagances du second, tout en apporta 
jn ingredient inedit a la sine : le fun avec un grand "I- . 
inee. NFS est amusant a louer.. Ca ne fait 



e fluidite, pas une once de clipping, aucun bug da 
e et les decors se refletent en temps reel sur la car- 
'! votre bolide ! Des signes q ' 

Time toutes les productions -i 
le gameplay a radicalement chanj 

comme un mix parfait de simulation et d'arcade 



Les circuits, eux, sont tous interessants, pro- 
fs et sont confi- 
ibiB ovcv, ucs iJioges bien vicieux. 
Quant aux originalites, cette annee, vous aurez droit un 
mode qui justifie a lui seul I'achat du titre : une poursuite 
avec une armada de keufs a I'lA surprenante. Certes, 
NFS 3 n'est pas GT mais, tout de meme, 
quelle reussite ! 




need Ptr spteu 

Hot Pursuit 



fiche technique 





N0T£5< 



Le mode le plus trippant reste sans conteste 
le mode poursulte. Dans ce demler. vous 6tes 
pris en chasse par le sh6rif du comtS et sa 
meute de fUcs en mal de contravention. II fdut 
dire que vous I'ovez blen cherch§ pulsque vous 
partlclpez d une course Itl^ale en roulant d 
contresens d plus de 300 km/h sur des routes 
tr6s fr6quent6es. Les flics, pour une fols, font 
preuve d'une Intelligence remarquable. lis 
oppeUentdes renfbrts pour vous stopper, )ouent 
du pare-chocs pour vous fdire sorttr de la route 
et organlsent des barrages sur le demler tour I 




techniquG 

Un moteur 3D supdrieur Q celul du 
deuxl^me volet. lA des concurrents 
intdressante el clipping Inexistant, 



€5th€tiqu€ 

Une quality grophlque proche de 
Grand Turlsmo (si I si l) avec des tex- 
tures varices et r^oUstes. 



animation 

Ce titre devralt satlsfaire votre solf de 
Vitesse. Les sensations sont rdetle*; 
ment grisontes. Rulde et sans roten- 
tissement, comme on olme, 



Un troisieme vol€t 
lisurprenant de qualite 
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Vos odversalres sont partlcuU^ 
iwnerrt moUns et cortoces. lis nti^sH 
teront pas un seuL Instant d vous 
gener : se classer dans les trols 
premiers vous demondera beau- 
coup de patience. mqIs porfols. 
Hs commettent eux aussi des eneurs 
et g6n6rolement tjo donne Ueu 6 
des tete^-Cfueue et des accidents 
tr^s spectoculQlres. C'est I'un des 
nombreux charmes de ce tltre. 



maniabilitc 

Le parfall compromis entre I'arcade 
et la slmuloQon. Les ddrapoges deman- 
dent un peu d'hobltude c'est tout. 



sons 



Les mustques diongent selon la vttesse 
et les files vous arr§tent dons le fracas 
des slrdnes. G^ont I 



duree d€ vie 

8 Circuits, des modes de )eu comme 
s'll en pleuvolt. ce Need 4 Speed est 
I'un des softs les plus complets. 



plus 



• Les sensations, lo realisation. 

* Des circuits longs et trds techniques. 



moms 

*Tr6s difficile. 

• Plus de vld6o. effets m6tdo rot^s. 




II n'aura pas fallu longtemps d EA pour redresser la 
borre lomentdblement tordue de I'Indigeste NFS 2. 
La nouvelle mouture du )eu de course le plus 
ddjontd de la PlayStdtlon est d I'image des 




dutres prodults EA de I'ann^e : blen finis et lnt6- 
ressonts. NfS 3 est le mellleur de la trilogle grace tx 
son fun, son animation et ses multiples options, Un 
r^gal pour les yeux I 




51 |e vous dis que |e me suls outant delate en jouont d 
GT qu'Ci NfS 3, |e vous cheque ? C'est un autre trip 
volld tout. Molns r^allste mais tout oussl fun. et c'est 
la I'essentlel. €n plus la realisation et la durde de 

■ r-^M 

vie sont au rendez-vous. olors pourquol les joueurs 
devraient-lls se prlver ? 
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athtrap Dungeon 



ojrreuR eiDos 



GaA£ ARCAD€/AVSmjR€ 



Inspire du "Labyrinthe de la mort", Ie best-seller de 

Ian Livingstone (les "Llvres dont vous etes Ie heros", toute mon 

enfance..). Deathtrap Dungeon vous invite ^ affronter les mllle et 

un dangers que renferment les sous-sols d'un chateau mal^f ique... 




meothtrap 





Pitfall 3D 



Pitfall, hsros ant^diluvlEn de I'univErs video-ludlquE, nous revlEnt 

dans une VErsion venuE puisEr Ie PEnouvEau aux sourcEs dE la 

3D. Le r^sultat se peveIe probant, sans toutEfois EtrE magistral. 






Un classiquc remis au gout 
pu jour, mais qui n'innove 
pas 



■Gros plan sur tes bossV 



l_ 



Les musiques sont curleuses mals 
excellentes. Les commentalres d'Harry 
- en onglols - sont blenvenus. 



duree de vie 

Le jeu est accrocheur mals II ne pro- 
pose un chollenge qu'assez moyer- 
nement difficile, 




€sthetiquE 



SI Pitfall n'est pas portlcullerement 
beau. II est graphiquement foullld el 
poss^de un style. 



animation 

Les mouvements poralssent brusques 
mals ce n'est pas gdnant Pas de ralen- 
tissements. 



manlabilitE 

Les commandes repondent blen, mois 
il y a des probiemes pour ^valuer les 
distances. 



sons 




Cette nouvelle version de Pitfall est d'un cru excellent. 
Sa reprdsentatton en 3D. m6me si elle peut sembler 
un peu gdnante ou d6but. demeure tr6s agrdoble. 
De plus, votre aventurler est trds manlable at le 



■ »- 



phnclpe de jeu non 'piise-de-tdteV Cependant. 
seul d^faut est le niveau de difficult^ un peu trop 
facile it mon goOt). De ce fait. Pitfall est Juste un bon 
jeu. sans plus. 



-(^ 





Rascal 



. TFAVa-LER S TALE S GCNRE 



. PUVTE-FORME 



Rascal, c'est un petit bonhommE blond a la casquette vIssse a 

lEnvErs. arm€ d'un imppessionnant pistolet a bulles. Parti sauver 

son savant de pere des gpiffes de finfame Chronon. le maitpe du 

temps, notpe jeune heros va en voip de toutes les couleurs- 





Apr6s Gex 2, Rascal v\en\ }ouer aans le meme registre 
que Mario W, Si graphiquement le r^sultat se montre 
bluffant. II n'est pas exempt de defauts, Apr^s avoir 
admire (es d^ors, on finit par se lasser de revenir 




douze fois au meme endrolt pour se rendre compte 
que I'element qui monquait etait dons un coin cache d 
couse d'un mauvais systeme de comero. Cela dit, c'est le 
|eu ld6ol pour focallser pendant quelques heures I'attentlon 
d'un petit fr6re un peu trop envghissant,,, 



Dun point de vue technique, Rascal se defend plutot 
blen. L'animatlon est ftuide et la moddlisation hon- 
nete. Malheureusement, laventure est un peu vide. 
Autre defaut majeur. tes angles de camera pas lou- 



jours judicleux en l^iteront bon nombre. Un titre qui 
devrait convaincre tes pUis Jeunes d'entre vous, quant 
aux autres, pnjdence. 



^^ 





rahma -Force 



. JALECO GENRE. 



. SHOOT/PLATE-POfJME 3D 



GEnki. Ies dsvEloppEurs dE KilEak I & 5 PEviEnnEnt a la chargE. 
Brahma Fopce dEtournE un pEU Ies principES connus du 
Doom-likE Et se ppESEnte commE unE altErnativE sympa. 



PLAYSTATION 



ous vous souvenez sans doute, il y a 
I I plus de deux ans, des premiers litres 
' ■ PlayStation. La claque de I'epoque, 

devant des Ridge Racer pixellises et 
des Kileak The Blood lents a mourir... 
^J Chez Genki, on est reste tres fidele aux 
idees d'origine. Brahma Force, meme s'il n'est pas 
sous-titre Kileak 3, reste dans la ueine des deux pre- 
miers. Cependant son gameplay et sa technique tout 
de meme plus euolues en font un bon petit jeu de 
shoot. Vous incarnez le leader des Brahma Force, 
des commandos d'elite et pilotes de Mobile Suit. En 
plein vol, a destination de Beltlogger 9, une base 
miniere ou votre squad avait pour mission de recher- 
Cher et d'eliminer Dionidio Vega, une embuscade reduit 
votre equipe a neant. Vous serez alors le seul et 
dernier a pouvoir eliminer I'ennemi... Votre robot .i 
est bien sur equipe pour cela, avec 4 types 
d'armes differents : laser, mitrailleuse, 
lance grenade et mega bombe. Ces 4 -^ 
armes sort customisables et vous pour- 
rez, au gre de votre chemin. trouver d'autrei 
modeles. En pressant start, vous accedez a un 
menu qui vous permet de configurer tout votre 
Mech et d'utiliser tous Ies items. On se sent proche 
de la machine et Ies nombreuses options sont tres 
confortables. En plus de ses capacites militaires, 
votre Mech peut aussi faire des sauts. Les niveaux, 
designes en aires de combat plutot qu'en couloirs 
successifs comme dans les autres jeux de ce type, 
sont plaisants a explorer ; le sentiment prononce de 
liberte y est pour beaucoup. Si le reste est classique, 
avec des cles, des passages secrets et des succes- 



aux communications radio d'autres personnages et 
aux bruitages du robot, rend Brahma Force original. 
Son gameplay est solide et s'il avait ete techniquement 
plus reussi, c'eut ete, a n'en pas douter, un hit ! 




Les tErmlnaux rtpartis dans la basE vous off riront de prtcleux rensijgiKnients su- 
votre progression et donnent lieu a une petite sequence animee. 



A ^ 








Toutesi lesson 



Son |eu du mols : 
Bust A Move Donee 
I (PlayStation) 
^ llfoutopprendred 
. nepasfatrechier 
TSR et 6 bolsser les 
geux guand on le 
croise, earliest 
nerveux lanlmal. 
Sp^lallste de la 
mornlfle(baffedul8e 
sidcle). 11 ne rate 
jomais une occasion 
de se bdttre. Pour le 
souffle p'tit go rslEt 
pulsaumolns, apr&s 
Je sols ou go fait mol r 




Ce mois-ci, Greg grand mattre de la 
Game Boy, nous revient tout Irafchement du 
Japon ou nous ravions envoye prospecter. 
Conclusion, le voila de retour avec une Gbme 
Boy, sa camera et son Imprimanle. C'est I'occo- 
sion de vous (aire une demonstration de cet 
accessoire pas comme les autres V 

manid par des mains expertes et /S^ttve'if ^ 
perverses ! II vous faudra dttendre ' '^ 



juillet 98 pour faire la meme chose en Europe. 



GOLLUM 



Son Jeudj mols: 
1080° Snowboardlng 
{N64) 

Seducteur blen 
connu du grand 
public et des couver- 
tures de Paris-Matcti, 
11 nous montre Id la 
manlere de draguer 
les piles avec closse 
grace au pepsodent. 




)eu du mols : 
Bust A Move Donee 
(PlayStation) 
Ami des Pocket 
Monsters qui sentent 
mauvols, Traiom se 
montre toujours tres 
olmoble avec nos 
lecteurs (trices) qui 
oppellent pour nous 
demander aide, avis 
ou consells. 



Argh ! Mon dieu. quelle horreur ! Ou'est 
ce qu'Eidos est venu fatre dans cette 
galere. Au moment ou nous aspirons 
tous au jeu de snowboard ultime sur 
PlayStation, I'editeur nous sert un 
simple ersatz truffe de defauts tech- 
niques et ludiques. Tout y est : no 
mans land graphlque digne dune 
beta version, maniabilite douteuse. 
sensations de glisse fantomatiques. 
retard dans lescommandes... Un vrai 
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plaisir. Ne comptez pas non plus Sur 
I'anlmation ou le style des differentes 
figures pour vous faire frissonner, nl 
sur la configuration des pistes (peu 
nombreuses) dont les reliefs temoi- 
gnent d'une platitude ahurissante. Un 
soft d la jouabilite et a la realisation 
brouillonne qui. nayons pas peur des 



mots, frise le scandcle. 



Willow 




(^ 



/ 




Tire de la serie en images de synthese 
que vous avez peut-etre deja vue sur v 
Canal +. Reboot est un jeu hors-norrnes. ^ 
Bob. I'un des personnages principcu^i \ 
traverse, en equilibre sur une esp^ce > 
de skate board anti-gravite.-^les diffe- 
rents niveaux du jeu. La maniabjlit^'^^ 
trSs al^atoire de cet engin (on passe 
son temps d compenser ses ecarts 
dans une direction ou dans une autre) 
rend Reboot excessivement enervant 
d lo longue. p'est une question d'habi- 4 
tude, certes. mais quand meme. Par -^ 
aiUeurs. vos missions se limitent d la 
destruction d'engins exploslfs qy'll faut.^ 
tiquider dans un temps limite ; ces der- , 
niers etant, bien sur. proteges par dif-' 
ferents dispositifs. Bref, si Reboot se 
revele assez reussi techniquement par- 
lant (c'est fluide et it n'y a pas trop de 
bugs), il peclie toutefols beaucoup 
par son manque d'interet et sa joua- V 
bilit^ par trop delicate, C'est dommoge. 
car effectuer des "mute" en fair avec 
un skate comme celui Id. c'est quand 
meme la classe... * 

CJhris'^j 



EDITEUR: EUCTRONIC 
MACHINE : PLAYSTATION 



s europeennes 
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iJefRider 2 



St Jet Rider 2 se revele graphiquement 
un peu moins fouillis que son aTne. cette 
suite a toutefois herlte de deux enormes 
tares : un moteur 3D dune fluidite tres 
discutable et surtout une jouabJUte pour 
le moins delicate. En effet. rpngle de 
vue utilise empeche de distinguer cor- 
rai^&^ement les aleas des circuits. De 
ce fait, anticiper le molndre virage se 
transforme tres rapidement en un veri- 
, toble chemin de croixdautcntque te 
ballsage des pistes est particuliere- 
ment tonfus. Plutdt genant pour un Jeu 
de course n'est-ce pas ? Be premier Jet 
Rider n'avcit pas (aiss^n souvenir 
"^"ip^rissabtJdans t'esprmdes joueurs. ' 
|tte suite ne d6rogera ilalheureuse- 
■nt po/d la regie mollre ses nom- 
:eux trac^^t son modewiultt-joueurs, 
oublfer su^le lin^aire p<»ssiereux de 
votre fTKiga^n pref6^. P 

" ^ yi ', ' Willow 







, EWIEURiSONY 
COMPl/IiR OF AMERICA 
MACHINE : PLAYSTATK3N 



rXm'n 



Vu to nuttite de ce titre vieux mainte- 
nant de plus d'un an, on peut s'inter- 
roger sur le bien fonde de cette sortie. 
En fait cet "evenement" nest que le 
triste reflet de la situation delicate 
dans laquelle se trouve actuellement 
le geant nippon. La penurje de jeu 
N6A est telle que Nintendo n'a plus 
comme recours que de servir ce genre 
de jeux aux pauvres possesseurs de 
la console en attente de produits de 
qualite. Ersatz de jeu de voitures : gra- 
pnismeSi sensations, interet, tout ici 







atteint le zero obsolu. A I'heure ou la 
PlayStotion propose des trtres aussi pres- 
tigieux que Gran Turismo, comment ne 
pas avoir envle de troquer sa N64 et sur- 
tout comment ne pas comprendre la 
colere de ces Joueurs dont semble tola- 
lement se desinteresser Nintendo ? Fran- 
chement, la N64 prend de plus en plus 
des allures Jaguar et tl serait grand temps 
pour ces messieurs du marketing et les 
editeurs de brainstormer un peu plus fort.,. 
Willow 




KEND1^ 



kEDnEUR:WllUAA« 

f MACHINE ; NINHNDO 64 



® 



Sonjeu du mois ; 
X-Hen Vs 
Street Fighter EX 
(PlayStation) 
Face a la Pochel 
Camera, Kendy s'est 
montre dubitatif, 
Insensible au 
chQfme que peut 
exercer cet objet. 
Vous constaterei 
qu'llnemefut pas 
aise de le 

convalncrede poser 
pour nous. 




Son jeu du mols : 
1080° Snowboarding 
(N64) 

Pour ecrlre, 11 a 
besotn d'etre 
reveille, Coucti6 le 
matin et leve I'apres- 
midl, ila la chance 
de travolller dans un 
monde ou tes slmu- 
lateurs de jeunes 
filles virtuelles exis- 
tent pour comblef sa J 
vie dissolue. 




I Son jeu du mois : 
eust A Move Dance 
(PloyStatlon) 
AmiduPH(achu(lo 

. bestiolejQunede 
Nintendo), 11 a insists 
pour poser avecLe 
probl^me c'est qu'il 
veut toujours en faire 
plus, d'ou les acces- 
soires debiles. Heu- 
reusement, ovec la 
Pocket Comero. c'esl 
possible. 



/ 




■Asms. 




■ BflllBflCino2 



Son )eu du mols : 
Tenchu (PlayStation) 
Ouelqu'un de pos tres 
dfole m'o dit : "Ooais, ! 
\ ce sera rigolo si tu 
mets en legende - 
Chris, on soil jamais ce J 
qui lui posse par lo 
tete ■ Cest drole non T 
Je ne vous dis pos que \ 
c'est RoHqN qui m'a 
souffle cette phrase 
stupide, sinon it posse I 
pour un cretin. 





/ 



WILLOW 

Son jeu du mois : 
1080° Snowboarding 
(N64) 

La Pocket Comero 
nous devoUe so vrole 
facette : un Journa- 
llste pret d tout pour 
gagner plus d'argent. 
qui ne se repose 
jamois apn de calcu- 
ler ses gains et tout 
Imoginer pour echop- 
peraux contralntes 
fiscales. 



Nous sommes en presence lei dun produit 
particullefement apprede des joueurs ame- 
ricains. Prenez des mecs cyber-sudistes 
balaises qui airnent la WWF et le NASCAR, 
transposez le tout dans le futur {apres la 
guerre nudeaire of course) et vous obtenez 
un soft de course-castagne bien bourrin. 
|je prfncipe est simple : au fur et d mesure 
que vous progresserez dans les courses, 
vous pounrez customiser votre vehicule en 
omes et dutres gadgete, pour poLMDir degorrr 
mer vos potes. Techniquement R&R 2 Joutt 
dune animation tres rapide et fluide et de 
graphismes glauques. Cependant, Rock £> 
Roll Racing 2 risque de ne pas accrocher 
les joueurs europeens de base, du fdit qu'ils 
sont largement plus intelUgents que teurs 
compatriotes americains. done plus exi- 
geants. 

Kertdy 
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EDITEUR : INTERPLAY 
MACHINE: PLAYSTATION 



Terrispherfi 

Reprenant le princtpe mondlalement 
connu d'empiler des pieces pour en 
fdire disporaitre dautres. ce jeu appoile 
un leger plus, d savoir jouer en 3D 
(Nintendo 6A oblige dira-t-on). Les 
niveoux d foire disporaitre sont id repre- 
sentes par des couches sur une sphere 
tournante qu'il faudro reduirea sa plus 
simple expression. Comme nous le 
disions dejd lors du test import, voilfi 
blen un petit jeu omusant un moment 
mais qui ne depassera pas le cap des 
ISOfrs. si I'editeur est l^onnete. Mal- 
lieureusement, c'est plutot aux alen- 




tours de 450 que se negociera le jeu 
avec votre vendeur favori. et meme si le 
principe est amusant. I'cddition restera 
solee. Un jeu quil fdut se faire preter le 
temps d'un week-end. mats dont linte- 
ret disparait tres vite face d un Tetrls 
troditionnel car force est d'odmettre que ' 
depuis on n'a rien invente de mieux. - j 
Greg- 
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EDITEUR : NINTENDCi 
MACHINE NINrtND0 64 



:,xm^: 



Lrassautde 




ofvnroMn rurvcL 
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^JALECO 



Comme tous les ans, en fevrier, a lieu I'AOU. Ce salon dedie 
a I'arcade presente lei'^**-' '^— =~* - ■ — 




I J 



F^ 



'raient vous ruiner dans 
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Ou sont les jeu 
noises d'antan, 
kimono de solo, 
d'admirer les ci 
ris a to lueur d« 




dt§ de bonnes factures, 
ftefois exceptionnel. Et 
"d'ailleurs,"6eaucoup des jeux d'arcade 
I presentes pour la premiere fois lors du 
salon vous ont ete commentes dans Joypad le 
mois dernier. Cependant, il n'est pas aise de 
degager des tendances. A la vue des jeux appor- 
tes par les differents editeurs lors du' salon, on 
peut toutef ois tirer quelques conclusions. Tout 
d'abord, le ciassement des meiileurs fabricants 

' de jeux video n'a guere change, lis sont tou- \ 
jours a 99,9 % nippons. Et i'on retrouve " ^"" ' 
Sega, suivi de tres pres par Namco, C 
Konami et SNK. Taito reste un cas h [ 
matidre de jeu video "ciassique", Taito n'a 
presente beaucoup de nouveautes, a part la 

; nouvelle version de son jeu de combat en 3D, I 
Psychic Force 2012. Mais sa simulation de train, 
Densha De Go ! est un enorme hit au Japon. Et 
la deuxieme version qui permet de piloter des I 
trains sur de nouvelles lignes, avec le celebre i 
Shinkansen, I'equivalent du TGV, s'annonce ! 

, comme un autre hit... du moins au Japon. j 

Les outsiders de J 
I'arcade I 



Si la concurrence ne vient toujours pas 
de constructeurs etrangers, de nouveaux 
participants sont entres dans I'arene. II s'agit 
principalement de studios de developpement 
japonais qui ont ouvert une division arcade afin 
de s'emparer de cette enorme part du gateau 
que cela constitue au Japon. Ces societes ne . 
sont jamais editrices, car les ressourc 
devdopper le hardware pour les bomes < 
un reseau de distribution et contrdleru 
de salles d'arcade sont considerables. I 
les jeux termines, elles passent des i 
de distribution avec des poids lourds tels que 
Sega, Namco ou Capcom qui distribuent ces 
jeux sous leur nom. Pamii ces "petits nouveau)^', 
on peut citer Treasure, bien connus des 
possesseurs de Saturn ou Dream Factory, la 
nouvelle socrete de Square. 

Cette annee encore, la part belle est faite aux 
suites : de Time Crisis 2 a Real Bout 2 (sur lequel 
nous reviendrons en detail le mois prochain), 
en [Mssant par une nouvelle version de Wu Shu 
ou de Virtual On. . . L'originalite n'est peut-etre 
pas le credo de I'arcade, dommage, surtout 
lorsqu'on salt que de nombreux jeux console 
viennent de la. Esperons que les editeurs sau- 
ront reagir et inverser cette tendance qui veut 
ncedeal 



<l 




Ce n'est pas la premiere fois que Namco nous assoit sur une selle et 
nous demonde de pedoler ! Mais cette fois-ci, les developpeurs de 
Namco renoncent aux cdtes delirants des jeux precedents au profit du 
* pour cette simulation de VTT. 



(DB) vous place sur une bjcy- 
Tain, un "VTT' (Veto Tout Ter- 



it !e but est d'airiver le premier en bas. 



Un true pour casse-cou 



Le jeu comporte deux sortes de parcours. Mais, dans 
les deux cas, vous affronterez des pentes extremes, 
des ravirtes de boue casse-gueule et des petits serv 

; tiers derrwrrtagneetToits Les corrpetitionsreuriissenC 
quatre concurrents, et il est possible de jouer reete- . 
ment a quatre joueurs, pour peu que quatre bomes 
saent reliees entre eties. Chacun des protagc 

'. possede ses caracteristiques {adresse tors des sauts^ 
rafridite lors des splints, puissance tors des rTwntees...)i! 
11 s'agrt de descendre des pistes de montagne, le phii 
rapidement possible, mais en pretant attention atui 
eventuels raccourcis. Rassurez-vous, vous n'aurezpa^ 
8 jouer ies Poulidor pendant tout le jea DB alteme eri| 
effet les montees(ouilfaudra "jouer dumollet)etles| 
descentes oCi le defi vient plus de la capadte a eviter ; 
les obstacles naturels qui se presentent sous vDS louesj 

I et a n^gocier au mieux les > 



chez-vous 

i Descendre vrte au bas de la f 
points Mais il existe une autrt 
resuftat A certains endroits ( 
rez des "Jump spots", c'est-a 

j empruntantetenfaisantdej 



; considerable. Vous pouiici-n 
tant le guidon, en penchant V( 
j en mouBnarrt des deux bras p 

I sedeclenche '"- "- " 

I dispos(tion(frt»ii^,iiiuuvi^iiit; 
' etil est meme possible de fairs 
; Chaque parcours dispose de 
' '-' - -'--.franchissez,' 



pente vous appoftera des 
efa^;ond'augmentervotre , 
du parcours, vous trouve- 
3-dire des trempGns. En les 
s sauts acr(^>atiques dans 
alors vos points de fa9on 
iouer les karnkazes en agf 
'otre bfcyclette ou encon^^ 
lendant un saut. Tout^ 
ulescommandesavotre' \ 
>nt5du guidon etpedates)^ 
e des especes de comboi 
e "check point". A chaque . 
du temps supplementaire j 



d'atcade,DownNNBik.. 



23,c'est-a-direcequfl 
> actuellement en matjere 



i crottes de vaches et les 



W'':- 



NAMCO I 

ARCADE I 

MARS AU JAPON I 

NON PRIVUE 1 



^i 




Dans la grande tradition des jeux de baston 2D a la 
SNK/Capcom, Fuuki a realise un jeu baptise Asura Blade 
qui met en scene une serie de duels dans un univers 
^^'jAoic Fantasy. 



I fi 
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I'airdviton 
mais elU 
•stdi 
meme ton 
neau que 
Dulleta, le 
petit chape- 
ron rouge 
du Vampire 
Saviour de 
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de vous 
• avoir choisi votre heros p 
eombattants haut en Cw 
t/ d'affronter votre adversaire (5gfi= 
dant plus de dix niveaux. Le jeu s'est ins- 
pire de tous les jeux de baston qui ont 
marque ces dernieres annees, empruntarrt 
par-ci par-la ce qui paraissait digne d'inte- 
ret. On retrouve ainsi un "Counter et une 
"Max Attack" qui rappelle f urieusement cer- 
^'— jeux de Capcom... Et, comme chez 
.teur, les "Hits" sont visibles a I'ecran 
_e chaque attaque. 



Un sacre melange \ 



La plupart des attaques se font d main nue. 
Tous les eombattants sont egalement amies, 
et cela va du fusil d'assaut au classique 
sabre. Lors des attaques, on peul aussi faire 
appel aux sortileges. II existe meme un 
"Magi Boost" qui permet de multipli 
capacites offensives pendant un t 
limite. Le jeu semble plus simple a u. 
que certains jeux concurrents. On dispose 
de trois boutons d'attaque et on peut rea- 
liser des attaques continues, sortes de 
combos. Atlus ne fart pas dans I'original, 
mais qui s'en plaindrait si la realisation glo- 
bale est au top ? 



ATLUS I 

ARCADE I 

AUCUNE DATE ANNONCEE I 

AUCUNE DATE ANNONCEE I 
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ZanvB, le quasimodo local, va se prendre une grosse migraine 

sur le crane. 
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Les Jeux Olympiques d'hiver de Nagano a peine termines, 
Konami lance une simulation de ski. Apres les modeles de 
Sega et de Namco, j|^^||||p,jf ^^ proposer quelque chose 
de plutdt < 




Les sauts vous permeHent 
d'atteindre des endr 
normalement inaccc 



J\ 



ontrairement a certains modeles 

' concurrents, qui tentent de coller 
a la mode des sports de glisse en 
proposant des simulations des 
demiers sports comme le Snowboard, ou 
le lancer de boules de neige dans I'oreille, 
Skier's High reste fidele au ski, le vrai, le pur 
avecsesde 



$1pgh vous propose deux modes. Le , 
ier, ie Time Attack va vous demander I ' 
d'atteindre Tarrivee le plus rapidement pos- \ 
sible. II se joue jusqu'a quatre joueurs en j 
meme temps avec quatre bornes reliees ; 
en reseau. La difflculte de ce mode vient I 
du fait qu'il f aut trouver instantanement le ; , 
passage le plus court. Durant la descente, [ 
vous pourrez apercevoir un embranche- ; 
ment qui conduit vers un chemin secon- 
daire, et vous deciderez, en une fraction 
de seconde, de rester sur la piste que -'^'^"^ 
suivez ou de tenter I'aventure. De rr 
yous evaluerez en permanence s'il Vd 
^ieux rester au centre de la piste ou au 
contraire serrer la corde lors d'un toumar'" 
sachant que la neige est de qualite ("'^ 
rente suivant les endroits... Vous d( ^ 
avant tout foncer, mais il vous faudra ega- 1 
lement de temps en temps eviter des obs- 
tacles grace a des sauts. Lots du mode P^g|r| 
AUack, le joueur doit prof(ter des mul 
tremplins naturels ou ^ 
vera tout au long du r* 



OllBmU 
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6viter de sauter trop t6t, ou alors 
vd, Juste avant la fin du tremplln. 



■[°ln:il 
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II arrivera que lors d'une 
.g|«scerrte, vous soyez prt 
I danger possible... 



alisant assei 
, vous devrez user de vos 
m skieur pour le contourner. 



,1 



ble de jouer a f 
I affronte. Suiv 
tremplin o£i Ton declenche le saut, l« | 
ileur des pieces qu'on peut recuperer \ 
t differente. Suivant la couleur, le joueur ' 
recevra un nombre de points et de bonus 
de temps supplementaire d"' = - ^ 

ourses variee 



Le jeu comprend quatre personnages et | 
trois parcours differents. II ne s'agit pas de 
simples pistes de ski, mais d'une serie , 
d'endroits assez divers que vous allez par- 
courir a ski. Wacky Mountain correspond 
au mode debutant. Vous commencerez j 
votre descente a travers les montagnes ! 
enneigees, pour rejoindre une piste de ski 
traditionneller avant de terminer sur une 
route enneigee de montagne. Skier's High 
est le nom du niveau intermediaire. II s'agit 
'^'''ne course qui se deroule au debut du 
s,3lors que la neige commence el 
ice a I'herbe. La fin du parcours a 
sur des pentes vertigineuses. 
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Un des pleds seulement du joueur se leve pour 
d^ctencher un saut comme le montre les deux Icones en 
bos de I'ecran. En variant le moment et le bouton de saut 
relache, 11 est possible d'ettectuer des sauts plus ou moins 
compliques et rapportont | 
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A la fin de ce niveau, vous skiez sur une route de 
monfogne enneigee. Si lo pente n'est pas trop 
rude, les vetiicules qui circulent, eux, i 
quelques probiemes. 



Skier's High creuse les carres ! 




Dans les simulations de ski concurrentes, il est pos- 
sible de tourner en depla^ant ses pieds selon I'axe 
tiorizontal. Par contre, jusqu'lci pas question de jouer 
sur rinclinaison du ski par rapport a la pente afin 
d'obtenir des sensations plus proches de celles 
qu'on ressent sur une vraie paire de skis. Mais Konami 
arrive avec son nouveau systeme revclutionnaire : 
I'A.C.S.S (Active Slide System). On peut non seule- 
ment se deplacer horizontalement, comme avec 
des skis qui glisseraient sur la piste, mais egalement 
pivoter sur les axes, selon la portee du poids sur le 
cote interleur ou exterieur des skis. Cela permet, 
comme dans la realite, de faire des virages serres, 
ou carrement un demi-tour ! Mais ce n'est pas fini. 
Konami a rajoute dans les skis ou le joueur place ses 
pieds, une commande de saut Plutot que de declen- 
ctier les sauts en appuyant sur un bouton ou de les 
effectuer automatiquement apres une bosse ou le 
passage sur un tremplin, comme dans certains jeux 
concurrents, Skier's High utilise une solution origi- 
nale : sous les pieds du joueur se trouve un bouton. 
En temps normal, le pied est pose dessus, enfon- 
^ant ledit bouton. Lorsque le joueur se trouve en 
conditions necessaires (sur un monticule ou sur la 
pente d'un tremplin) et decide de faire un saut, il 
n'a qu'a relever legerement I'arriere du pied, comme 
s'il donnait I'impulsion du saut, pour relacher le 
bouton. Celui-ci declenche alors, a I'ecran, I'anima- 
du saut. 




Les deux Icdnes au bas de I'ecran 
apparaissent lorsque vous ovez 




Apres les Virtua Cop made in Sega et les Time Crisis de 
Namco. c'est au tour de Konami de s'essayer au genre du 

bie re - 
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Konami vise a 
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Namco et S^ 



[Malheureusement, votre fli 
verroulller que des cibles r 



mateurs de jeux de tirs et de pis- 
tolets automatiques, Konami a 
pense a vous. En effet, Teraburst 
met entre vos mains une espece 
de mitraillette ou lance-missiles qui, com- 
paree au pistolet des Virtua Cop et des 
Time Crisis, donne limpression d'avoir une ■ 
veritable arme lourde entre les mai 
votre panoplie d'armes de guem| 
(P comme Prototype) ressemblj 
peu aux f Ungues des Marines d' Aliens i 
dispose de deux caracteristiques orig), 
nales. Ainsi, il est muni d'un bouton rondff 
qui vous permet, dans un premier temps, | 
de "verrouiller " votre adversaire BUis.enl 
relachant ledit bouton rond, de ' ' 



I subtilite est que P-017 n'est pas 
lie morceau de plastique bleu (histe 
1 niie vous n'alliez pas braquer une confl- 
serie apres avoir "emprunte" un P-017) 
puisqu'il dispose d'un effet de retourde , 
force. II s'agit, en fait, tout si ' 
de la vibration produite par le, 
: donne ainsi au jouei 
realisme. 



^n veritable 
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Konami I'a bien compris : dans e 
j jeu, un des plaisirs favoris des loueurs 
consiste a peter le decor avec son flingue. 
' Les caisses explosent, les vitrin 
sent... Chez la concurrence, cell 
tout a recuperer des bonus ou ( . 
Dans Teraburst, c'est de la defoule i 
tuite I On peut ouvrir le feu sur quasii 
tous les elements du decor rien — - 
le plaisir de tout f racasser. Par e. 
decor est tres bien rendu, avec ___ ^ 
sages plus reels que nature dans lesquels 
evoluent des Aliens diaboliques. Teraburst 
vous permettra meme, parfois, de prendre 
les commandes des vehicules tels qu'une 
jeep ou un helico-futuriste afin de pouvoir 
vous lancer, dans le dernier niveau, a I'assaut 
de la soucoupe volante amirale. On peul 
faire confiance a Konami pour que la tech- 
nique soit au rendez-vous meme si, ces 
agano...), I'editeur nippon 
J bon. Un jeu tres attendu 
e Time Crisis 2. 
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Une escadrllle d'E.T. joue a la 
patrouille de France. Attendez d 
mettre la main sur votre P-01 7 
et lis ne feront plus les mallns I 
longtemps. 



David Vincent 
Les a vus ! 

C'est I'histoire d'une bande d'Aliens qui 
viennent ruiner la Terre en cette bonne 
annee 2017. lis ont, bien evidemment, 
une avance scientiflque sur les Teniens... 
Heureusement, un petit groupe de ricains 
(dont vous et, a ta rigueur, un autre allie 
si un deuxieme joueur se joint au car- 
nage), les "Sentinel Angels", dispose 
d'instinct surcidaire et d'une nouvelle 
arme hyper-efficace. La chasse aux 
extra-terrestres est ouverte ! 





Voici le flingue et les preuves 
reunies par David Vincent ouIlIuI. 






lorce 



L'jiifeyfe^it^i'ffl! 



C'est decidement le letow des jeux avec gros flingues. Apres le petit 
nouveau de Konami, Teraburst, c'est au tour de Namco de lancer un 
pave dans la mare des jeux de tirs en 3D precalculee, avec le 



Joy polib' 



volet de 



r 



T^ 



I 




J 



i 






EBTtlKlTT^i'l'^rdl 



ur 



'•»? 







diteur 
dponais 



[11 conserve le systeme 
afaitl'originalited^l'^-* 
sode precedent. En effet, i 
pas une affaire qui roule, 
ion cherche a I'enrichir et 
JWte consiste en une pedalel 
l^His de la borne et qui offre au jot 
possibilJte de se cacher derriere un mur, 
une caisse, etc. lorsque le feu de I'advet 
saire devient un peu trop precis.' 
action permet egalement au jou 
er automatiquement son arme 
t besoin de tirer en dehors de fecran, 
dans Virtua Cop. Si I'episode pre- i 
_t avait I'avantage de pouvoir etre 
i.e rapidement sur PlayStation (car la : 
version originate arcade avait ete deve- \ 
loppee sur Systeme II, version ametjor^ | 
du hardware de la console 32 bits d« 
cette fois-ci, la conversion devr^ 
un peu plus de mal aux proc— 
Namco car le jeu est desorm 
Systeme 23, le nee plus ultra ( 
i I'arcade. Les graphismes de Tir 
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cl, vous devrez poursuivre votre ennemt qui a embarque 
Air un hydroglisseuT. Bientot, une flottHle de conots pneuma- 
iquos vous prendra en chosse. 



again 
dans le 
lilla! 





On ful a greffe 
e a la place de 
Ce n'est pas trds 

lals c'est tres utile 

lOut aller cuellllr les Iralses des 
ols. 



line dimension 
strategique mi 



AFKlCTION 

Comme d'hab', le scenario du jeu en 
serait presque genial d'humour au troi- 
sieme degre... Resumons-le : la societe 
Eodyne Industries a presents son sys- 
teme de reseau de telecommunica- 
tion par satellite. Elle s'apprete a mettre 
le dernier satellite en orbite basse pour 
completer son reseau de 64 engins, 
quand un service secret, le VSSE, ^jprend 
que ce satellite est, en fait, un appa- 
reil militaire et qu'Eodyne compte i'uti- 
liser pour s'emparer du pouvoir. Un 
agent, Christy Ryan, infiltre Eodyne. 
Elle reussit a trouver certaines infor- 
mations sur le projet et a les commu- 
niquer mals son rote est decouvert. 
Keith Martin et Robert Baxter sont alors 
envoyes pour neutraliser le satellite 
et delivrer Christy. 



un scena 
toujours au 



m pcemtore a profiler de la puissance de 
Cfltte carte. En effet, compare a I'episode 
precedent, ils ont nettement ete ar-""^ — 
res. Les decors sont plus fins et de" 
avec des ombres et des effets de 
parence. Les textures sont egalemei 
nombneuses et nuancees. Par ailleurs, i 
3ue le jeu gere desormais les deux ii 
de f ai;on intelligente. Dans ies jeux p, . 
dents, en mode deux joueurs, les deux 
agents restent i'un a cote de I'autre et 
ouvrent le feu sur un seul et meme ecran 
qu'ils se partagent. Time Crisis II propose 
un ecran par joueur. De ce fait, les deux 
agents peuvent se separer, prendre i'ennemi 
sous deux tirs croises. Chacun voit alors la 
scene de son cote, I'agent A voyant, au 
premier plan, I'ennemi et, dans ie fond, son 
comparse B. Alors que pour I'agent B, c'est 
AquTI ven-a present au deuxieme plan. Ceia 
~Plj|Bndynamisme certain au jeu etouwe ; 

kWe a des vari 
j le scenario. 
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vrnt a reproduire de tafon riallste, on se retrouvalt, jusqu'd present, dans lo plu- 
Httdes ieux, a combattre une armee sponsorlsee par Ray Ban. 
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Ttedsure est un studio de d^veloppement fonde, il y a queiques anaees 
de cela, par des transfuges cte^^mi. Pour la premiere fois, il se iance 
m up ambitleux, Radiant Slvergun, 

, tt BmaEM ^^^H mur-^w 

qui sera distritxie 



ArBan 



• *^% 




adant Sflvergun est (Ji shoot 

] vertical mais realise dans des 
Plutdt que de proposer le ample defHement 
[fun decor toujours vu sous (e meme an^ 
:«tli la meme attitude, il utilise des mouvements de 
■^BBtnka predefinis mais assez impressionnants. 



I La tendance 
$ton/RPG 



bi 



un dispose de combos compar 

jeux de baston. A I'aide des trois bou- 

'%; B et C, il est possible de selectionner des 

ottaques speciales. Certes, appuyer continueflement 

sur le bouton de tir comme le proposentles shotft 

them up concunents est nettement plus pratiqtMj 

Toutefois, le plaisir de lacher une belle combo etl# 

> visuels qui acconpagnent sa reaisatjon valent 

le temps passe a mcftriser la manoeuvre. Cyaufre 

1 V selon le meme principe que les jeux de roles, 

on acqu'ert des points dexperience en combattant 

Pfflinemi. Cependant, notons qu1l n'y a pas dltems 

a collecter pour obtenir des amies plus puissantes, 

comme dans les shoot them up traditionnels, mais 

des sortesde level-up automatiques. Ainsi,plusle 

combat dure, plus on acquiert de points d'expe- 

rience et plus I'arme gagne en puissance. Autant 

d'innovations qui font de Radiant Slvergun un|"™ 

tres attendu par les fans de shoot them^ 

auJapoa ,^j 
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Hpres le succes de la serie TU, le manga Euangellon 



debarque en France. L'occaslon de reuenir sur cette 



OBUUTe plus qu'eKcellente. . . 




Pour ceux qui ne sont pas trop bran- 
ches "manga", sachez qu'Evangelion 
est t'une des meilleures series televl- 
sees produites au Japon de ces der 
nieres onnees. Sortie tout droit des 
studios Gatnax, producteurs de trois 
outres grands hits, Nadia le Secret de 
I'Eou fileue, les Ailes d'Honneomise 
et Gunbuster, la serie a remporte un 
enorme succes grace d so realisation 
soignee et d un scenario original. Le 
manga que vient de sortir Glenat en 
version franijalse n'a pas inspire le 
dessin anime cor II fut edite apres le 
debut de la serie TV ou Japon, Rea- 
lise par Yoshiyuki Scdomoto, le des- 
sinateur du dessin anime. il reprend 
le debut de Tintrigue avec un rythme 
plus soutenu. Petit rappel : en Can 2015. 
un element inconnu arrive sur Terre, II 
s'agit d'un Ange, une etronge crea- 



Tissue decl- 

dera du sort de Thumanlte. Le manga 
EvangeUon est un bon moyen dedecou- 
vrir cette formidable serie, Neanmolns. 
sachez, que, par la suite. I'histolre 
s'elolgne de celle du dessin anime, 
Actuellement, seulement 4 volumes 
sont sortis au Japon. mais il continue 
d'etre publie. 




Vous connaissez tous Masakazu 

Katsura. I'auteur de nombreux 

mangos tels que Video Girl Ai. DNA2. 
Wing-Man ou Shodov/ Lady, Les Edi- 
tions Tonkom qui sont dejd a lorlglne 
de ces parutlons en France, nous propo- 
sent Zetman. un manga en un seul tome qui 
regroupe des histoires courtes imaglnees par I'auteur vers 
1994. Nous y decouvfons un jeune homme cr6ateur de jeux 
video qui se retrouve dans la peau de son propre heros. un 
Implacable justiciar qui fait un peu trop de zele, puis nous 
remontons le temps avec un savant 
algri qui veut modifier le passe pour 
Influencer son avenir. nous suivons 
I'etrange histoire d'un garpon timlde 
qui echange son corps avec celul 
de son omle d'enfance et enfin. 
nous d6couvrons le pilote de ce 
qui devlendra plustard le manga 
de Stiodow Lady. Ces quotre his- 
toires sont sympathlques et tou- 
jours aussi bien dessinees. Les 
plus exigeants trouveront cepen- 
dant que I'auteur a vraiment du 
mal d se renouveler. en nous pre- 
sentant toujours les memes types 
de personnages et de situations. 








Mickael. c'est un peu le Garfield 

japonois : un gros matou. peut-etre 

un peu moins paresseux. mais tout 

aussi grassoulUet, Ce manga se 

compose d'une vingtolne d'his- 

toires tres courtes relatant la vie 

quotldienne et les diverses situations 

comlques dons lesquelles se retrouve ce chat plonge dans le monde des 

humains. Mickael est un manga assez original qui change des eternels BD d'ac- 

tion ou de SF. A la limite. on pourrait presque croire que ce n'est pas japonois ! 

En tous COS. c'est tres drole si vous aimez les chats et le comique de situation, 

Ua serie comptera 8 volumes. 
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Pour la sixieme onnee se tlendra a 
Toulon Gu mois d'avril le festival du 
Cartoonist. Tous les fans de mangos 
et de dessins animes ont rendez-vous 
la-bas d'autont plus que cette mani- 
festation prend, d'onnee en onnee, 
de plus en plus d'importonce. Vous 
retrouverez sur place des boutiques 
des magazines et fanzines, des projections, des concours de des- 
sins et de maquettes et un super cosplay. Venez deguise ! Cette 
onnee. la dessinatrice Akemi Tokada nous fera I'honneur de so 
presence. Cette femme a realise de nombreuses series tres connues 
comme Creamy. Potlabor. Orange Road (Max et compagnle), Maison 
ikkoku {Juliette je t'aime). etc. Le Festival du Cartoonist, du 24 au 
26 ovriL. av Palais Neptune (Palais des Congres) d Toulon. Entree 
30 F. 




COLLECTION 




Dans le volume 6 de Detective Conan chez 
Kana, notre petit detective retrouve ses 
parents qui pour I'occasion lui ont concocts 
une petite mise en scene surprise ! Mais 
notre ami resout aussi quelques enlgmes 
exterieures d so famine, notamment le mys- 
terieux meurtre d'un riche patron. Toujours 
aussi passlonnantes, ces enquetes d la 
Sherlock Holmes rovlront les amateurs 
d'histoires pollcieres. Dons un tout outre 
registre. Kana propose la suite des 
Chevaliers du Zodiaque (volume 5) ou nos voillants h6ros reallsent enfin que 
Saorl est la reincarnation d'Athena. ainsi que la suite de YD Yu Hakusho (Tome 
6) qui voit debuter un tournoi d'arts martiaux au royaume des morts (mercl 
Dragon Ball I). 



- Le manga : sorti 
en France chez Glenat 
souslenomde v" 
faire Tobjet d'un film d'ant- 
motions cinema ouquel 
participe Kotsuhlro Otomo 
(Akira). Sortie prevue a la 
fin de I'onnee. 

- Un nouveou film de 
Galaxy Express 999 vient 
de sortir au cinema. 
D'autre part, le person- 
noge d'Emeraldas (d' > 

) du meme auteur 
fera lobjet d'une serie 
d'OAV (dessin anime prevu 
pour la vid6o) au mols de juin. 







film parodique 
B personnoges 
sent en SD (Super Defor- 
med) vient de sortir tandis 
qu'une serie TV racontant 
la suite de I'histoire va 
commencer ce mois-ci sur 
les ecrans tres tard le soir. 



France [ 



- C'est fin avril que Canal + diffusera le film -'?^j .t u-. 
tho ■.he" tire du manga de Masamune Shirow. 
Un must d voir absolument si vous ne le connalssez 
pas encore ! 

- Le manga d' ■ •■'. ^" ^ (r<u;uur, [■- mn-n en VO) 
devroit sortir cette annee en France aux editions 
Tonkom, 

■Grand retour sur TMC de ''.., li ; c Ki/hrie tU' ui 
, I'histoire dune jeune gymnaste vue jadis sur La 
Cinq. 

- Apres quelques aleos de distribution, les cassettes 
6 et 7 d' 

sont enfin dispo- 
nibles. On opproche 
du denouement de , ^ 
cette grande serie. [ 
■ AK Video edite des 
cassettes ccmpil" 
regroupant trois films 
d'onimationssur un 
meme theme et sur 
une meme cassette 
dune duree de plus 
de 3 heures. Un 
volume "cyberpunk" 
et un autre "heroic 
fantasy" sont dejd 
disponibles. 




CMICS 

line bien belle brochette ce mois-cl pour Tactualite des Comics 



line fols encore, notre chouchou auK methodes si pures, Spauin, 



Spectacle P^ 



Par Serge Feurier 
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Apres s'etre fait reduire en morceaux 
par Curse, notre heros d tous. 
Spawn, qui rxxjs manquoit dejd. 
tente de se refaire une sante 
en prenant un repos monas- 
tique loin de la fbule. Mais non ! 
Le sort en a decide autrement. 
Le Violator intrigue dons son 
dos pour le faire tomber dans un piege en s'en pre- 
lant 6 Wanda. I'ex-femme de I'ex-etre fiumain. ex- 
tueur du gouvemement. Un ange ambltieux a decide 
de lui faire la peau de fapon a succeder a Angela... 
Cest pas une vie pa ! De plus, dons ce numfero. 
trois pages sont consacrees d la venue de Todd 
Mc Farlone (le creoteur de Spawn en personne) a 
Paris et vous mettront I'eou d la bouche en atten- 
dant son interview progrommee dans le prochain 
num^ro. Indispensable pour les vrais fans. 



HflRVEL 
CROSSOUERH'7 



■^■■■mH Superbe numero annlversaire ovec. 
1MBMByBia| niBi en prime, une magnifique cou- 
MUEwnHK verture en Adamontium. Deux eve- 
Ip^liPEf WiWK^ nements majeurs vont ponctuer 
cet episode. Tout d'abord. nous 
opprenons ce qui s'est passe lors 
de I'affrontement psychique entre 
le professeur Xavier et Magneto. 
Ensuite. nous verrons le prix qu'il 
en coute d Wolverine de redeve- 
nir un homme d part entiere apr6s 
so regression d I'etot d'anlmal. Et. 
en invite exceptionnel, nous avons 
Elektra et son SanseT. le "maitre 
des purs". Vous avez Id le dernier 
numero avant la refonte de ce 
mensuel et I'integrotion de Cable 
dans ces pages. Onslaught aura redonne un nouveau souffle 
d toutes les parutions Marvel. A ne pas manquer. 




Quel est le point commun entre les 2 histoires de ce comics ? Elles sont 
geniales ! Mais <;d. on le sait, sinon on ne vous en parlerait pas... Aller. un 
indice : de Super heros s'allient pour affronter de Super viloins belliqueux... 
Super original. Dons la premiere partie, on retrouve Spider-Mon alUe a 
Badrock {un habitue de cette parution) livrant une lutte sans merci d Mys- 
terio qui. pour parvenir d ses fins, les sub- 
merge d'hologrammes. Pour ce qui 
est de la seconde partie. Coble va 
s'associer d Jonathan Taylor Prophet 
pour Uberer la belle Domino, Les cou- 
pables de cette felonie. Crypt et 
Kang le Conquerant. sont planques 
dans une citadelle d la fin des temps. 
Un reproche toutefois, ces deux his- 
toires sont trop courtes, menees 
d un train d'enfer. les 128 pages 
passent trop vite. 



ED BREF 



■ Chez Semic, I'orrivee fracassante du crossover eotman/Aliens en 2 
volumes (mars et mai) qui opposero le justiciar masque (pas Zorro... 
Batman !) oux redoutables extra-terrestres. 




-(^ 



- Toujours Chez Semic. Spawn HS N"2 avec i..< i ) i'il< ■ 
ditK.^ii cif :;pown' (Curse of Spawn) enfin en Fran- 
gats, ou on se retrouve en Ian 500 ovec la "nais- 
sance" d'un nouveau Spawn, 

- Chez Marvel France, suite oux succes 
monstres des 2 comics d 
couverture en tirage limite. on 
remetqaavec x-;.-. n '">. i-.iu m '.j- 
Ruez-vous Chez votre reven- 
deur specialise pour faire i 
partie des elus. 
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♦Machine PlayStation 
♦Version Europ^enne 

Changer de couleur 
Sur I'ecran des menus g^neraux {avec le 
cube), maintenez enforce le bouton Rl puis 
faites D ou A ou O pour avoir trois 
couleurs en plus pour votre v6hicule. 

Voitures larges 

Sur I'ecran des menus generaux. maintenez 

enforces les boutons L2 + R2 puis faites 

4,4,4, D , □ . Un son vous indiquera 
que I'astuce est enclencbee. 



i-- . 1" .'JliilHlll"'i' '-At 




Faites les manipulations sur cet ecran. 




Votre prototype est plus ecrase. 



Voitures minuscules 

Sur I'ecran des menus generaux. maintenez 
enfonces les boutons LI + Rl puis effectuez 
les manipulations suivantes : 
^ ,^ ,^ , O , O . Un son vous avertira que 
I'astuce fonctionne. 



Voitures secretes 

Sur I'ecran des menus generaux, maintenez 
enfonce le bouton L2 puis faites ^.^, 
^ ,4 . □ , O , X , A . Un bruit vous 
signalera que vous avez et6 habile de vos 
doigts. Ensuite choisissez I'option "Race", 
I'ecran suivant vous donnera la possibilite de 
choisir parmi les nouvelles voitures. 




La linnouslne est a votre portee. 



Argent infini 

Sur I'ecran des menus generaux, maintenez 
enfonces les boutons L2 + R2 puis faites 
-♦.^.^.'►. n . n . O ,0 . Idem, un son 
retentira en cas de validation de I'astuce. 
Vous pourrez maintenant acheter et 
customiser a loisir votre machine 




Vous possedez maintenant, grace a 
cette astuce, le vehicule ie plus onereux ! 



Nitro infnie 

Pendant le jeu, faites Pause puis effectuez les 

combinaisons suivantes : maintenez enfonces 
les boutons Rl + R2 et pressez sur ^ , ♦ , 
^ , O . O , O . Un bruit prouvera la 
validite du tip. Si vous commencez sans 
nitro, il suffira d'en prendre une pour la 
conserver indefiniment. 




InvulnerabiUte 

Pendant le jeu, faites Pause puis effectuez les 
combinaisons suivantes : maintenez enfonces 
les boutons Rl + R2 et pressez sur 
4 ,-4.i^.t , A . □ , O , X . Les tins 
ennemis ne vous causeront plus de soucis. 



Armes iUimitees 

Pendant le jeu, faites Pause puis effectuez les 
combinaisons suivantes : maintenez enfonces 
les boutons Rl + R2 et pressez sur 
-4.4.*^,t.D. A. 0.x. 



Mode Total Chaos 

Ce mode vous propose d'acceder a tous les 
circuits et a toutes les voitures. Sur I'ecran- 
titre maintenez enfonces les boutons L2 + R2 
puisfaites t.^.t.^.O . O , O . Un 
son vous avertira que I'astuce est valid^e. 
Apres la demo du jeu, vous accederez a un 
ecran secret, ensuite, a vous de jouer ! 



ONE PLAYER 



mmssamm 



Sur cet ecran, faites vos bidouiltes. 



Mode Showroom 

Sur I'ecran-titre maintenez enfonces les 
boutons L2 + Rl puis faites 
A .A ,4,4.-4>.t .t .X .X .Un 
ecran noir de selection apparaitra vous 
permettant de regarder sous toutes les 
coutures le prototype que vous allez choisir. 



TiserShaf k 

: to Display Car 
To eicSt preff Triangle 



Un ecran vous propose de choisir ce 
que vous desirez admirer. 



♦Machine Saturn 

♦Version Europ6enne 

)ouer ovec te meme personnage 

en mode deux joueurs 

Selectionnez le mode deux joueurs. Une fois 
que le personnage est cboisi a I'aide de la 

, avec la mettez-vous 

sur le meme personnage puis maintenez 
enfonces simultanement les boutons + 
m* en le validant. Le tour est joue ! 



rr.TT.TTiri.n ' 




I 



Le second Sonic beneficiera d une teinte 
legerement differente. 



Jouer avec le logo de 

I'ecran-tltre 

Utilisez la croix de direction pour bouger le 
" ". Pressez le bouton pour fairs 
apparaitre une texture metallique, Les 
boutons et servent ^ rajouter des 
ombres. Le bouton reinstaure la 
configuration initiale. 

Effectuer des zooms sur les 
icones 

Pressez ou pour zoomer ou dezoomer 
les icdnes des ecrans de selection. 




♦Machine 



Saturn 



♦Version Europe enne 

Conduire un camion 

Dans I'ecran de selection des voitures. 
choisissez la caisse de Bobby Labonte ou 
celle de Kenny Wallace puis maintenez 
enfonce le bouton C. Ensuite faites 4- . '^ ■ 
Un camion jaune genre Bonux apparaJtra a la 
place de votre auto. 




Volture large 

Allez dans le menu des options puis placez 
votre curseur sur "Stereo". Maintenez 
enfonce le bouton Z puis faites les 
manipulations suivantes : B, X, Y, A ■* B, Une 
voix vous confirmera que I'astuce est 
enclench^e. Commencez une partie puis 
faites Reset en faisant A + B + C + Start. 
Recommencez une partie, les voitures 
seront d^sormais larges. 




Circuit en filde fer 

Dans le menu des options, placez votre 
curseur sur "Configuration Manette". 
Maintenez enfonce le bouton Z puis faites 
les manipulations suivantes : A, B. X. A + Y. 
Commencez ensuite une course, la piste 
sera en fil de fer. 




Avant de faire les bidouilles, mettez- 
vous sur I'option adequate. 




Faites ies manipulations sur cet ecran. 



[vous pourrez cumuler les astuces ! 



Faites lescombines 




Voitures en jil de fer 

Faites d'abord le code des circuits en fil de 
fer puts commencez une course. Pendant le 
jeu. faites Reset en faisant A + B + C + Start 
puis recommencez une course, Lors de 
cette derniere, les voitures seront toutes en 
fil de fer. 




Finis les problemes de pixellisation sur 
L Saturn ! 



^Machine 
♦Version 



N64 



Europ^enne 



Acceder d toutes les voitures 

Sur I'ecran de selection des options, mettez- 

vous en mode " " puis faites . , 

, , . Allez dans le menu de 

selection des voitures, vous y trouverez 
meme un ballon de plage roulant I 



^lagii 



Soyez sur cet 
ecran en mode 
"Arcade" pour 
effectuer les 



manipulations, 



Decoincer tous les circuits 

Sur I'ecran de selection des options, mettez- 
vous en mode " " puis faites , 



)imdliiMM^ir^^ 




Voiture en forme de casque 

Sur I'ecran de selection des options, mettez- 
vous en mode " " puis faites 




Rendre les graphismes moins 
ftous 

Pendant le jeu, sans faire la , faites 



:.','-l'J.,' '-/J 




Mode arc-enclel 

Pendant le jeu. sans faire la . faites 




Demo cachee 

Allez dans le menu des options puis placez 
votre curseur sur . Ensuite faites 




Choisissez "Credits" dans le menu des 
options. 



♦Machine PlayStation 
♦Version Europ6enne 

Acceder d tous les circuits 

Entrez le code suivant dans le menu des 



) ^ ' ^PJ 
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D 5 F = ■"■SJIS 



♦Machine 



N64 



Ici, une voiture gonflante a conduire 



♦Version Europ^enne 

Admirer la fin du jeu 

Allez dans "Customize Squad" puis 
choisissez "Player Edit". Ensuite. 
s^lectionnez I'^quipe du Japon puis entrez le 
nouveau nom suivant : NORIE. Retournez 
dans le menu des options gen^rales puis 
entrez dans I'ecran "Road To World Cup 98". 
Dans cet ecran, faites Z + C-^ + C-'^, 
vous verrez ensuite la fin du jeu ! 



Commandez les anciens numeros de Joypad ! 



i^Dy nad ■ { I ^nypad ■ u I iJoy pad 




ranoialypsc 
muanic-iel lba! 



• Final Fantasy VN : le Test ! 

b nok er) sail atn lekken ], ism Fighter ], 
taa Fig^ier 3 [THIS asi The Kefd br SpectI ! 
s lunA pour Ninmdo 64. 

• Tests ; legaty dI Jam (PS), Suikoden (PS|, 
M. Sinttt [Sail, iwiet Stnkt (k)- 

• Sol + tips : br Qidiiur [f% 
Snwi Racer (P5), firo aid Bawd (PS). 
Pandemonmn ! (PS), VJnua) On (Sa:)., 

• Anim'paad : Tojte raOualite du mga et 
de ramam + un doi^r sirr lei manga imk 

• Poster : Ifgaty ol MM R^ 



• V-Rally, le Sega Rally de la 

PlayStation : Un reporoge 
lui le demier-ne dei midiD! hlogramei, 

• Tests : lurt (KM), La Ott de Enfams prnJui 
(Pft[)iefWAra*(Sjt),Il»biiW«ijJ(FV 

• Sol + Tips : Command and Conquer 
(Sai/PS), Iheme Pit iSai), Doom |Sat). [temidon 
[)eitif 2 (PS), Pandemodiuni I (PS)„ 

• Anim'paad : Ginsi m the SM 
n les deboirei de Dra|on Bal [i[ au japoii 

• Poster : figbtera Megama/U Cite 
del Enfanc penk 




• L'apocalypse mecanique : 

Pcndie Oidbje, Ultra Wik V3 e[ Manx IT. 

• Tests :Ioi3im?(F5llW(Rl 
Exfumed (PS), Mass DestnKSai (Sa), 
Ett*ur ISiS (D IPS). 

• Sol + Tips : Virtua Cop 2 (Sal), 
Amok (iai). Sirat Racer (Sal), Wien Irikigf (Sal), 
lepi) of Ksin (F5), Pn^ Otaioil (PS)., 

• Anim'paad : Tout a iju'ij kit sanir 
SUF Otf Hunttf alias Nid(y brsm.. 

• Poster ; Ponthe CMenge/Hani IT, 



• Wargames : iymkaie Wan, Command 

and CoKiuer, Wanrfi 1 

• Tests : Soul Bade (PS) H ws fe mp leoeo 
du jai Vandj Hean: (FS), IM For Sped 2 (FSL 
MienM(Sai]. 

• Sol + Tips : (SC (Sai), Da* Forai (PS). 
Sow SA (Sal) F* 57 (PS). Dimipior (PS). 

• Anim'paad : Toiiiden et b auties 
jeux video en video ! Tnji (E qull kii sawir. 

• Poster : leHfen iM Bade, 



• Ftapid Racer ; Repottage txM m le 
demier-ne dei createun de Pofstfie Challenge. 

• Tests ; m) (PS). ISS Pro (Pit Fliers 
Negamii (Sai), Pandemonium ! (Sat).,, 

• Sol + Tips : ta IT (Sai), Figtiieii 
Mejanii* (Sal), Turofc (NM), Potjdte Giallenge (PS). 
Die Hard Ii%(PS|... 

• Anim'paad : laoualite du man^ et 
I'lnlennew de Hasami Suda, oeateur de (en le 

• Poster : V-Rally/Soid Race. 




• Cadeau : iln CD audio avec b 
meileutes irusHjuei des jeut de Pijgnoiis. 

• Special E3 : 3! pagei w le pliu grand 
olon de pii video do monde 

• Tests : BS M (NH) (of?S (Sar), 
lia|eltof(PS),Sy(idiaieWan(PS)... 

• Sol + Tips : Him Hadimes fi (PS), 
Hedwanior 3 (PS), War Gods (NM) Hexen (Sail 
(«(Sai|.., 

■ Anim'paad : Lt pent diteaivf, 
Kutogane ei Posiesmii Iracer. 

• Poster : PorKtie Challenge/to contai 2. 



• Special Nintendo 64 : li p^ 

dlnlos, de t»ls el de nevn m la coniole 64 biE, 

• Tests : Sirsei Figdter ex + alpha (PS), 
Fomiula One ?] (PS), WpEooi Wl (Sat), feiideni 
[■^1 (Sai) Warcrafi 1 (PS/Sai), 

Super 1anoM(ll64).Na!iobn(NM),.. 

• Sol + Tips : Doom M |NM). ISS « (NH). 
Rage (later (PS|, Descent 2 (N64).., 

• Anim'paad : X le manga de Qamp h k 
mat tf'Wbalor. 

• Joypad achats : Le volarls ei comment 
morier a twuuque. 



• Le match des plates-formes : 

Cradi Elanctaffl 2 cHJip Panderiwiium 1. tefiel adieiei? 

• Tests : L'Odyssee ifthe (PS), Rapid Racer 
(fS), Extreme G (NM), BlastCDrp (NH), Duke 
Nukem JO(Sii). DiajtinFoiie(Sai),.. 
•Sol + Tips:He)!en(NMeiPS),?-y^ 
(PS) Blazing Diagom (Sat), Shadow of die Empn 
(NH) Sireei Fij^ier « + a^(PSj... 

• Anim'paad : Ghosi In The Shell ei 
ftototeth en lidtn, 

• Joypad achats : Panorama dei piiioltti 
pour consoles e: des adapters pour NM. 



• Cadeau : la musiques de Tomb Raider II. 

• Tests : Fioal Fantasy VII (PS), Casdevania (PS), 
Sega lounng Car (Sai) Quake (Sal), Duke Nokcm H 
(Ni4).. 

• Sol + Tips : Formula One')! (PS) 
V-ral^ (PS) Ijsi Worid |PS). 

Hanel Super Heroes (Sal), Grid Runner (Sal),. 

• Anim'paad : Le tombeau des kjcioies. 
Dragon Ball newL_ 

•Joypad achats : les nouvek manelies 
NH et le pcini uir Its latadm. 



Jow-:f:?d^ni I5i. ^J^lKliJo%.^7d 



16|ilGES %l,^. 
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• Cadeau I : le CD audn c^ lOd)^ dUe 

• Cadeau 2 : b scfabon a>nplete de FF il 

• Tests ilomb Raider ll(PS),FIFn8 (PS), 
GoWenEje 00] (NH) Fop Gear y^ (NH). 
WW Soccer 58 (Sai)„. 

• Sol + Tips : Formula One'9] (PS) 
Teinsphere (NH), Naie : The Dart % (NM), 
D)inast|i Wamon (PS) Streei Fighter e«+a (PS)„ 

• Anim'paad : Manga !en. Shadow Uy, 
et Iria (en ndeo). 

• Joypad achats : Le bilan des accesioires 
pour consoles. 



• Cadeau : Le 0) audio de ffeiEvi 

• Tests : Haivel |PS|, NFL Ouaierback (NH|, 
tennis Arena (Sail NHL f8 (PS), 

Diddy Kong Racing (NM), Bomberman H (NH). 

• Sol : Oiddy Kong lUting (NH), Rapid Racer 
(PS) G-Poke (PS) Ortiboard ! (PS), Croc |PS) 
L'Odyssee iTte (PS). 

•Anim'paad : CafHain Flam, Dragon M 
GI, Slayei; Saini Seya (en 'ideo). 

• Joypad achats : Les accessoJr« du mois. 



• Cadeau : Le CD audio des meilleuies 
niosK]uei Psygnosis. 

• Tests : NBA Pro M (NH), FIFA 98 (NH), 
Bloody Roar (F^ Skul Monkep (fS) Winter Heal (Sail 
Fbe Oodc Tow (PS). 

• Sol : Dtie Nukem JD (Sai^ Hie bsi Wodd (Sat) 
jifene fciuge [PS], Colony Wars (PSj, 

Tomb Raider II (PS) Too Touring Car (PS). 

• Anim'paad : RG ftda, Titans, Adimced 
Donjons & Dragons, Nova, Ccffrei AK (en ^ideo). 

• Joypad achats : les anciennes consoles, 



• Cadeau : Le CD 

Ractr'9B, Lucky Luke, M6 Tuibo (lacing, 

• Tests ; Busbido Blade [PS|, One (PS), 
Iheme Hospiti (PSl NHL EreakaMy 98 (NH) 
Ge« )D (PS). 

• Sol : Pandemonium 2 (FS), Nudear Sole (PS), 
Bloodj Roar IPfl, One (PS), San Fran!isco Rush (NH) 
FIFA n (KH].„ 

• Anim'paad : Interview de Kaisushiit 
Oiomo, Memories (him) lelien Cbinmi (manga), 
Gunsmidi Cais (manga).. 

• Joypad achats ; Bilan 9? Nintendo 
eiSony. 



Pour recevoir chez vous les numeros de Joypad presentes ci-dessus, 

(mais aussi les n" 35 a 60) rien de plus facile. 

II vous suffit d'envoyer un cheque de 39 francs 

ou 42 francs pour les numeros a 3S frs 

(32 francs + 7 francs de frais de port) a I'ordre de Jo/pad, 

en precisant le ou les numeros que vous desirez recevoir. 

L'adresse ou envoyer tout ;a : 

JOYPAD 

SERVICE VPC 

BP2I 

tOlSS MARIGNY-LE'CHATEL CEDEX 



Nom Prenom . 

Adresse 



Code Postal I I I I I I 

D N°6 1 n N''62 D N°62 D N"64 D N°65 

D N°66 D N"67 D N^dS D N°69 N°70 

D N°7 1 D N°72 D N"73 D AUTRES : 




u.wimi\i.\.[i\.m 




Entrez dans "Player Edit" 




Changez le nom d'un des joueurs de 
I'equipe japonaise. 



aa 


■"—• 


<tm 


dMtSM 


.— ..— ^-. 




j^Kjj^ 


iiil 




m-^' 


^ 


!■ 


<<yi\\'i 


RTS 


fer- 



Dans cet ecran, faites Z + C-4 



ViWK 



♦Machine PlayStation 
♦Version Europ^enne 



Vous trouverez ici les codes pour la version 
europeenne totalement difFerents de la 
mouture U.S. 

Choisir son niveau 

Sur I'ecran du menu principal, faites 
. Un son vous 
indiquera que la manipulation a bien ete 
enregistree. L'ecran suivant vous permettra 
de choisir votre niveau. Attention, sans 
Tactivation de ce code, les astuces suivantes 
ne pourront fonctionner. Pensez done a 
entrer en premier ce tip avant d'effectuer 
ceux qui suivent. 



« 



"~£" StanQaiiw Ig* 



i ii LoadGatnE 

~rit,er I^ssword - 



Effectuez les combinaisons sur cet ecran. 




Dans le menu, selecUonnez votre niveau. 



Les ennemis sont des nalns 
andalous ! 

Sur l'ecran du menu principal, faites 

, Un bruit vous avertira 
que I'astuce a bien fonctionnee. 



nant msigni- 
fiants ! 



^. 



Couper les monstres dun seul 
coup 

Sur l'ecran du menu principal, faites 





Incarner les monstres 

Sur l'ecran du menu principal, faites 



Lincarnation 
du monstre 
est aleatoire. 
Ici, vous etes 
une sorte de 
dodo belli- 



Afficher les formulas des 
combos 

Sur l'ecran du menu principal, faites 



OFF : Ifedgcri 
BT : nut fcdy 
n :Plav [Tfanst 

art ReHeptsGai 



L'lndlcation "Disable Combos vous 
indique que le tip fonctionne. 



Afficher la barre de vie des 
monstres 



Void la 

findu 

leu! 


Vous pourrez 
activer ou 
desactlver les 
astuces, 
grace a ce 
menu. 


r. i On : fci™ f 




Sur l'ecran du 


menu principal, faites , , 




i 


"Debug" ^ 
s'affiche a 
l'ecran. . 


■'''\: Of f : iMur* 
rr..:, ' OFF: Cut Body 
■i-. • Ipn :PlaytIlDn5t 
'.;:'.> Ih : Disabte Dtipi 

1 4 Qn -.BAus 

Start ffesBnts Bar 


\ 











.^lyc 



i^ Abonnez-vous 



>. et recevez k jeu 



-r^^ 



xy^ 



pour I an d*abonnement » 
Joypad + I jeu PlayStation 
ou Saturn au cholx^ 

i ' '''' ' 

i 

pour I an d*abonnement * 
Joypad + I jeu Nintendo au choix 




* a choisir dans la liste ci-dessuus 



^ BULLETIN □'ABOIMNEMENT 

i nmioyer acDompagne lie uotre paiement dans une enueloppe affranthie a : Service Abonnements Javpad - TSA 20219 - 92887 NANTERRE CEDEX 9 

PlaySfuiiu; 



01 Tomb Raider II 

02 Bloody Poor 

03 L'Odyssee d'Abe 

04 Duke Nukem 

05 Marvel Super Heroes 

06 FIFA 98 

07 Snow Racer 98 

08 Alerte Rouge 

09 NBA Pro 98 

1 Overboard! 

1 1 Bushldo Blade 

12 Diablo 
ISFinolFontosy VII 

J 14 Dark Omen 



15 Panzer Dragoon Saga 

1 6 WW Soccer 98 

1 7 The House of the Deod 



18GoldenEye007 

19 Bomberman64 

20 Morio 64 

Merci de cocher 
la case de 
uotre choJK 



OUl, JE M'ABONNE A JOYPAD POUR : 
J 1 on (1 1 n") + un jeu PloySTation ou 
Saturn (que je choists parmi la liste 
cl-jolnte) ou prix de 579 F seulement ! 

□ 1 an (1 1 n°) + un jeu Nintendo (que je 
choisis porml la liste cl-jointe) au prix de 
659 F seulement ! 

NOM 

PRENOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL VILLE 



Jb joins mon reglement d I'ordre de Joypad par ; 
II Cheque bancaire ou postal □ Mandot-letire 

U Carle bancoire n° 

Expire le 

Dote de nolssance Pseudo 

Console 

(fl am sur le 361 5 Jovpad avnrir de tenvayet voire bullelln pQur 
profflardLi3614Jovpod), 

Signature: 

iDffre v8lBb[e 2 mois. dsne la limits des stocks dispor^ibles. et 
r^sev^Es k Is France Mitropoilteine. D^lal de r^ceatian du leii 
3 a 1 sememes aores r^cention du 1 ar riLmero da vntra 
flharnement Vdus pouuei acquSnr seperSment les 1 1 numSroB tie 
Joypad au pnx unitaire de 35 F at la ;eu PlayStation ou Saturn pour 
369 F. ou le jeu Nintenda puur 449 F 



li 



9^1 



mil tmsonni 



Choisirsa musique 

Sur I'ecran du menu principal, faites 






^* • On : Play Vknean 

' "■ I 1 On : ttiUjil * 


^ 

t*-^ 


i 




^B 


Starl, Hosonta liBwlfl 
^fl^v Track [h;iona„_. 


A 


y 


Tjoption "Play Track" vous permettra 
d'acceder a toutes les musiques du jeu. 


Vies iUimitees 

Sur I'ecran du menu principal, faites , 


FIFH !)!t E 


1; 



i 



♦Machine PlayStation 
♦Version Europ6enne 

Toutes tes capacites des joueurs d 99 

Entrez dans le menu intitule "Personnaliser" 
puis selectionnez I'option "Modifier joueur". 
Sur cet ecran, faites assez vite les 
manipulations suivantes : LI, L2. x , D , x . 
Vos capacites seront desormais decuplees. 
Bien sur, a vous de faire les bons reglages 
ensuite. 






Choislssez 
"Modifier 



t^ 




Joueur". 




aasiSiS 





♦Mach ine PlayStat i on 
♦Version Europ6enne 

Voiture cachee 

Selectionnez le mode " " puis, 

dans I'ecran de selection des voitures, placez 
votre curseur sur celui de 
Ensuite, maintenez enfonce le bouton 
puis faites 



mtMiSJurmasKi mt ■ 




La caisse deviendra noire en cas de 
reussite du tip. 



Voiture EA 

S^leCTionnez le mode "Exhibition" puis, dans 
I'ecran de selection des voitures, placez 
votre curseur sur celui de 
Ensuite. maintenez enfonce le bouton 
puis faites 





♦Machine 


PlayStation 


♦Version 


Europ6enne 



Jouer avec des voitures cachees 

Placez votre curseur sur le «Garage A», puis 
maintenez L I et pressez sur A .Tout en 
maintenant enfonc6 le bouton Li, faites ♦ 
afin de mettre votre curseur sur le wGarage 
B» puis, une nouvelle fois. appuyez sur la 
touche A . Gardez toujours le bouton LI 
enfonc^ et placez votre curseur sur le 
«Garage C» en faisant f , puis maintenez 
enfoncesLI + R I. Ensuite faites A , cela 
aura pour effet de vous faire sortir de 
I'ecran. Revenez dans le menu de selection 
des voitures, «Special)> apparalt alors. Inutile 
de vous preciser que vous trouverez votre 
bonheur dans cette option. 




Volci I'un des nouveaux vehicules. 



♦Machine PlayStation 
♦Version Europ6enne 

Pour faire apparaitre I'ecran 
d'entree des tips 

Allez dans I'ecran " "' puis 

rempiacez" "par" "en 

faisant ou . Une fois cela effectue, 
pressez sur puis entrez le nom suivant en 
respectant les majuscules et les minuscules : 

. Ensuite confirmez le nom en 
pressant sur le bouton . une nouvelle 

option s'intitulant " 

apparaitra au bas de I'ecran, De la, pressez 
sur le bouton pour activer le menu 
secret. Attention, a chaque fois que vous 
entrerez I'un des codes donnes plus loin, 
pensez a respecter les majuscules et les 
minuscules. Pour entrer un nouveau code, 
placez le curseur sur " 
puis faites , vous n'aurez ensuite qu'a 
taper le nouveau nom. 



Vous pourrez 

activer ou 

desactiver vos 

astuces grace 

a i'ecran 




Les codes des astuces 1 
Description : 1 
Terrain aquatique : 1 






Le matcli se 
deroulera 
sous I'eau ! 


" 




- % 1=^ 


inn 


o,..„^^">-.™ 



Equipe d'Halloween : 




1 Equipe d'Halloween 2 : 




Home Team invisible : 
Les joueurs sont invisibles : 
Creer un joueur zarbi : 
Creer un joueur cyclope : 

Joueur E. A. special : 
Le marqueur est libre : 
Home Chameleon : 
Autre equipe Chameleon : 
Reponses aux questions : 

Jouer avec les programmeurs du 
jeu 

Sur I'ecran des menus generaux, faites 

Allez dans " " puis pressez sur 

Choisissez ensuite " " puis 

entrez I'un des noms suivants en respectant 

les minuscules et les m% 

Ville : 

Viile 

Ville 

Ville 

Ville 

Ville 

Ville 

Ville 




♦Machine PlayStation 


♦Version Euro 


p6enne 


Les codes des niveaux 




Niveau 2 


KXCSSSDSC 




Niveau 3 


PHPPXDDJH 




Niveau 4 


PJVQXHDJH 




Niveau 5 


MHMGTWLBW 




Niveau 6 


HHMTVCMPD 




Niveau 7 


WVCHDWVCK 




Niveau 8 


HKMBVXMPD 




Niveau 9 


QJCSSLDDV 




Niveau 10 


: GDQLPPVHT 




Niveau 1 1 


: QLLTSHDDV 




Niveau 12 


: LVCVLHDMQ 





c c 




^^I^^HCftiraV Mi rH^^^^^H 




m^m^m- 




>» It. 




Niveau 13 


QCTJSBDDV 


Niveau 14 


QVMXJCLTM 


Niveau 15 


PMLPWCDJH 


Niveau 16 


XKVPBWMGJ 


Niveau 17 


GVJHQTDDV 


Niveau 18 


CVHBSSVVB 


Niveau 19 


LPMCGWVCK 


Niveau 20 


KQPKBBMGJ 


Niveau 2 1 


GHDMJTLTM 


Niveau 22 


LSMJPSDSC 


Niveau 23 


XVJKBSVCK 


Niveau 24 


LHHBXSWX 


Niveau 25 


CSDWHMVQP 


Niveau 26 


PQHBHPVQP 


Niveau 27 


|v|THLVQDJH 


Niveau 28 


MVXTVSDJH 


Niveau 29 


GCBBPDDDV 


Niveau 30 


LKPJBLVCK 


Niveau 3 1 


HKTTSKLKS 


Niveau 32 


WKVSDXMGJ 


Niveau 33 


KWCTBBDWL 


Niveau 34 


PDCQVCVLG 


Niveau 35 


QDSJXTLBW 


Niveau 36 


HVLLMDDSC 


Niveau 37 


DHHMXBLBW 


Niveau 38 


HKXLWLVVX 


Niveau 39 


TMQPXSDSC 


Niveau 40 


WPGLLCDWL 


Niveau 41 


VWKTGXDMQ 


Niveau 42 


VBKMJJMGJ 


Niveau 43 


VGVLJDMGJ 


Niveau 44 


MSQVCCLTM 


Niveau 45 


SQDVQHDJH 


Niveau 46 


HGTJWGDSC 


Niveau 47 


HJPGLKVCK 


Niveau 48 


DGGPTXWB 


Niveau 49 


XCWCSDMPD 


Niveau 50 


SDQTBJVQP 



♦Machine PlayStation 
♦Version Europ6enne 

Le Combo le plus puissant du 
jeu 

Avec Hawk, attrapez un truand puis faites 

Cette combo 

est la plus puissance du jeu et tue n'importe 
quel ennemi ! 






PAS oe P0I5S0N DAVRIL POUR M. ZLU C€TTe ANN6e. ON LUI 

REPROCHE TROP SOUVGNT D €TRe DGBlLe GT DC GAFFER TOUT L6 

TEMPS. ALORS MAINTENANT, IL SAQIT DGTR6 5ERIEUX. DANS LA 

VIE COMMG AU TRAVAIL. CA VA ETRE OUR, IL VA DEVOIR SG 

PASSER DE SON BOITIER '36 BRUITAGES DE CINEMA QUI 

PONCTUAIENT AGREABLEMENT LES SOIREES ENTRG AMIS, CESSER 

DE RGGARDER BIZARREMENT LES GENS POUR LEUR FAIRG PEUR 

(DAILLEURS CA NE MARCHE JAMAIS). TACHER DE COMPRGNDRE SA 

VOISING OGL QUI EST UNE FEMMG. ET SURTOUT MIEUX TRAVAILL6R 

AVEC KZA QUI EST UN CLAVIER. LE TOUT EN MEME TEMPS. DU 

PREMIER COUP GT AVGC PLAISIR : VA FALLOIR ASSURGR. M. ZLU A 

DAILLEURS 6CRIT LA LGTTRG QUE VOICI. POUR PROUVER SA BONNE 

FOI : "COMME PUISQUE J'AS TROP FAIT L'ANDOUILLE. JE DESIRE AU 

PLUS CHER DE MON C(EUR QUE LE TOUBIB IL M'ENLGVE LG NEURONE 

GN MOINS QUI MG FAIT DGBILE. JG LEGUE MON NEURONE POUR 

2 JOYS. SIGN6 : M. ZLU". HEUREUSEMENT. IL A EU LE TEMPS DE 

CONCOCTGR UNE NOUVELLG JOYBANK AVANT DG NOUS GCRIRG. 



LOT 
N°l 



3 Videos "reincornoNons" vol. 



goononh 

Off€rtes par : AK Video 
Mis€ a Ppix : BOO JoyS 



Une video serieuse sur une hypothese cpi'il 

ne faut pas prendre a la legere : la possibi- 

lite que nous soyons des reincarnations de 

creatures ayant vecu sur la Lune. Enfin, 

quelque chose comme 9a, Get anime en V.O 

sous-titre comprend trois volumes dont 

voici le premier. Vous en aurez pour 

55 minutes d'une histoire onirique, dans 

le plus pur style fantastique tel que 

les Japonais savent le traiter. Ce n'est 

malheureusement pas aussi s6rieux qu'un 

documentaire sur les mceurs alimentaires 

des lapins bleus k Roissy-Charles 

de Gaulle, mais autant commencer 

doucement. 




eiMiHi 



4PelucliesToil5 



3 Hugs EiQOS 



LOT 
N'3 



l goononts 

Offertes par : EJdos 
Mise a Prix : 300 JoyS 

Mug ? Mug ? Qu'est-ce done que ce nom ridicule ? Serieusement, 9a 
permet entre autres de travailler tout en sirotant un cafe ou un the 
pour eviter de s'endormir. Car s'endormir, bien sur, ce n'est pas bien. 
Surtout au travail. Ces mugs Eidos, en plus d'etre la base d'un exer- 
cice des plus serieux, sont sobres, bleus, impemieables et muni d'une 
anse pour les 
porta: a la bcruche 
sans en renver- 
ser partout, 
comraeM. Zlu 
peut parfois 
le faire sur 
Kza, son cla- 
vier, ce qui, 
avouez-le, 
ne fait pas 
serieux... 




'$>- 




RESULTflTS 
, J0VBflNH72. 



LOT N1 : jeu liQfTMARE CR€ATUR€S 
SUR PIAYSTATX3N 




- 25 520 JoyS 

- 21 230 JoyS 
- 19 920 JoyS 



BOURCY Emmanuelle 
CLUTH Oliviei 
DESCAMPS Claude 



LOT N-S : VDEO DU "MAKMG OF DE 
COLOffV WARS" 

1 1 640 JoyS : DELPARTE Patrice 
9 680 JoyS : JACQUES Richard 
5 280 JoyS ; TACONNAT Alexandre 
3 520 JoyS : PANG Kin-Yan 
1 970 JoyS : DUPUY David 
1 780 JoyS : CIRICA Richard 

LOT ff3 : 1 POMK er I T-SWJT ax)s 

12 240 JoyS : TREZEL Vincent 



Una fois que tes JoyS nous sBront parvenus, ce ne serait pas serieux de vou- 
loir les revolt un jour : ila sont definitiveraent petdus. 



Sw le bulletin, n'oublie surtout pas tes coordonnees completes. Un pen d 
seiieux, pas de fausse adresse ou autre cretineiies. 



Personne touchant de pres ou de loin la Joybank n'a le droit d'y partidper Et 
c'est tres serieux, k tel point qu'on se reserve le droit de savoir qui la touche. 



Tout en gatdant votte serieux, vous pouves pajfaiteraent partidpei a plusieurs 
et mettle ainsi vos mises en comraun. Mais un seul nom sur le bulletin SVP, 



Penser nous amaquet avec de faux JoyS est un manque de serieux cenain 



Envoyez vos JoyS a: Joypad Joybanii - 6 bis, me Fouinier 921 10 Clichy, Four 
neurones de debDit^, serieusement, gaidezles, on n'est pas en manque 



©■ 



qui sera vite decouvert et jamais tolere. 



Les lesultats de cette Joybank paraitront clans le numero 76 de Joypad. 
Qy Evidemment, le seiieux le plus el^msntaiie seiait de I'acheter pour avoir les 
resultats. 



II nous faut absolument les JoyS, tous, originaux, et decoupes dans 
"enveloppe avec ton baUetin. si tu veux qu'on te preime au serieux. 



Soyons un peu serieux... Apies autant d'editions de la Joybank, 
tu ne penses tout de meme pas trouver un veritable article 9, 



Ventes aux encheres Joypad 



74 




Bon d decouper et d remplir en lettres 
majuscules, date Umite d'envoi : 30/04/98 
d renvoyer d )oypad-La Joybank 
^ 6 bis. rue Fournier 92588 CUchy Cedex 




Ci^yrrier 



Un heureux heu- 

reux. un malheu- 

reux forcement pas 

heureux, un couple 

d'anxieux et un 

maniac-eux. Le 

message est cloir : 

pour vivre bien et 

gagner plein de 

super cadeaux. 

ecoutez la radio et 

lisez }oL|pad. qo 

aide. Parcourez la 

premiere lettre 

pour vous en 

convaincre. Pour 

vivre encore mieux, 

vous pouvez aussi 

faire I'ecole buls- 

sonniere. partir en 

vacances, jouer d 

Resident Evil 2 (ah ! 

oh !. elle est bonne 

celle-ld) ou lire les 

reponses du cour- 

rier de ce mois. A 

vos paddles et d 

vos crayons, nous 

attendons vos 

r§Gctlons, 



Super 
heu-reux ! 



& loumaux 
■ ne vols que Jogpad qui m'in- 
resse parmi tous les outres 
ogozines de jeux du mols. Je 
ime done 35 ftancs d la vendeuse 
h30 : ]e rentre chei moi et je 
^vore ]oypad. 
th45 : Je Us le test de Bushldo 

de. Cool ! 

dl 26 : nen de special exc 

bahut" Beurk ! 

»dtedi 27 6h20 : ( u. 

dio. Lorsque ran 
jrenzo. pose une question 1 
'et de Bushldo Btade. merg 

rant le test pom d" 

tpelte lllico Au si 
communique la repc 

ordonnees... J'AI GAs 

ISHIDO BLADE 11! 

illd ? Bonne conttnuatton. les- 

fCS. 

JEN TURRtJ DE MANTUA (Of) 



La chance ! A notre humble avis, 
tu as fdit des jaloux, Merci de nous 
avoir accorde to confiance I Tes 
propos nous ont fait tres plaisir 
dons le mesure ou ils apportent 
la preuve que nos ecrits et nos 
appreciations servent a quelque 
chose, A vous informer d'une port 
afin d'eviter de vous faire perdre 
et du temps et de ('argent en ache- 
tant un mouvais jeu ou un litre 
qui ne vous plaTt pas. A vous faire 
gagner des jeux. d'autre part, en 
repondant aux questions per- 
verses d'animateurs radio (que 
nous saluons au passage). Encore 
merci. 



prends ma plume pour moni- 
ster mon m6contentement. 
-puis le changement de noto- 
n, TexceUent" Joypod est tout 
nnement devenu le "bon" 
Ipod. Je trouve le rrouveou sys- 



teme de notation beoucoup molns 
Clair, molns precis, moins expU- 
cite, moins tout. Je suls d 100 l 
■ bon d'occord, d 10/10 ■ pour le 
retour aux notes sous forme de 
pourcentage. Car comment allez- 
vous foire pour diff^rencler des 
jeux comme Top Gear Rally (92 t) 
et VRalty (96 X). si vous tes offu- 
blez chocun d'un 9/10 ? Comment 
sourons-nous lequel cholslr ? 
YO AUAS JUBF 
DESAWT- ', 



-Vkd^Wm. Lorx)uvel!e 

notation permetlra 
. ouxbonsjeuxde 




Nous avons opte pour ce systeme 
j de notation d'un commun accord. 
I choque redacteur/testeur - etant 
I conscientde I'eventuelprobleme 
I d'un systeme de notes sur 10. Nous 
1 I'avons choisi pour une ralson 
simple. En reprenant ton exemple. 
si nous avlons d noter Top Gear 
Rally et V-RoUy aujourd'hui. le 
mejlleur des deux obtiendroit lo 
note de 9/10 alors que le concur- 
rent, inferieur en qualite. n'herl- 
terait que d'un 8/10 voire dun 7/10. 
En Clair, cela signifie qu'au tro- 
vers de cette notation, nous aliens 
etre plus precis, d I'inverse de ce 
que toi et d'autres pouvez sup- 
poser. Nous avons promis de tren- 
cher, de tailler dans le vif et. ainsl. 
de vous permettre de mieux chol- 



I sir le jeu d acquerir. Car. a contro- 
rio. sais-tu faire lo difference entre 
deux Jeux notes respectivement 
87 % et 84 % ? Desormals, un jeu 
moyen aura une note moyenne, 

I c'est-d-dire 5. Contrairement d 
certains de nos concurrents qui 
ne notent qu'entre 80 et 1007= voire 
entre 90X et 100X. Joypod entend 

I bien donner de fapon tres claire 

I des notes precises, d'ou le pas- 
sage sur 10. 

Code rouge 



Red Alert sur PlayStation sous 
e que ce Jeu se joue en 
nk. Or. seulement 15 000 
les possMent ce cable. 
ire oux millions de pos- 
p de PlayStation dons le 
. <;a foit un peu ridicule 

ire controdlctoire, non ? 

)EMY ZEEGERSDE 
"1£S 84 BELGIQUE 



Au risque de te surprendre, nul ■ 
ici ne pense qu'ajouter 4 7. d la 
note d'Alerte Rouge sur PlayStation 
etait une mouvoise chose, bien 
au controire. Ce wargame est for- 
midable... Encore plus lorsqu'on 
y joue d deux I'un centre I'autre 
via le link, Le succes de ce titre 
sur PC est en grande partie lie 
ou succes du mode multi-joueurs, 
II nous semblait par consequent 
naturel de le souligner dans le 
test (ou apres le test comme cela 
a ete le cos) d'une quelconque 
fapon. Nous comprenons tes reti- 
cences d f^ard du link mais nous 
Savons aussi que. parmi les lee- 



les "quand sortironf'ils ?" 

TEKKEN 3 "^ '* " 

Le jeu de boston le plus ottendu de t'annee ne sortiro pas comme 
prevu d la rentree prochoine. La sortie de Tekken 3 a effectivement 
6X6 repoussee ou mois de novembre 1998. Pourquoi nous font-ils 
outant souffrir ? 



® 



les "iiuand sorfiront'lk ?" 

X-MEN VS STREET FIGHTER PLAYSTATIOr 

Developp6 par Capcom et dlstrlbu6 par Virgin I.E. en France, ce 
litre egolement tres attendu sortira probablement opres I'ete. Pour 
opposer Cyclope d Ryu et Ken. il faudra. helas. patlenter un peu. 
mais vous commencez d en avoir I'habitude. 






r(^ 



-rf. 



* ^ *" L'option 

lIcikd'AleheRougy 
est Incontestablement 
un plus pour lejeud'ou 




teurs, certains en sont equipes. 
11 serait dommage de les penali- 
ser en omettant de dire : "Alerte 
Rouge est genial seul. fabuteux 
d deux." Toutes les minorltes ont 
droit d la parole et le fait d'avoir 
songer d integrer le mode link est 
indeniablement un plus apporte 
Qu Jeu (ca ne peut pas etre un 
moins en tout cos. non ?). 

Le FFVII de 
la Saturn ! 



nalFdhtasy VII? 
OITNONO 



Selon Greg, notre specioliste 
permanent en motiere de Role 
Playing Gomes, "Grandia est 
indeniablement le Final Fan- 



Grandta 

neserah^QS 

proboblemGnt jamais 

traauitenfrantjals-li 

n'estd'aileurspcs 

encore prevu en 



tosy VII de la Saturn. 
Si nous ovens 
croque pour FFVII. 

i i^ , A, A 1 c'est que le jeu de 

i une note plus 6lev§G. Lbs ^ „ » . , 

I jeuxenllnksontdepk^ Squoresoft est plus 
i 4. enc^usroressurle cinemotographique' 
^^» morche, dons sa conception. 

On diralt un grand film ! 
A I'inverse. Grandia ressemble 
dovontoge d un dessin anime 
de Miyazaki. On alme ou pos. 
Personnellement. Grandia 
me fait penser d Laputa en 
RPG... Sons compter que le 
Jeu de Gameorts (develop- 
peur d I'orlgine de Lunar) est 
moins recherche, plus facile 
et un peu plus Uneolre que 
son concurrent sur PlaySta- 
tion. En revanche, le fait de 
pouvoir faire evoluer ses per- 
sonnoges en fonction des 
ormes qu'lls tronsportent est 
une idee tres interessonte... 
Pour resumer, Grondia est un 
excellent RPG que Je 
consellle d tous les posses- 
seurs de Saturn qui parlent 
japonais. cor le Jeu ne sero 
h^los Jamais tradult en fron- 
Qols. reste lo future version 
americolne pour ceux qui 
comprennent I'onglais..." 
L'ovis de ce professionnel | 
overti te convient-il ? 




N64 maniac 



com me le jeu ultime et ie 
m'etois meme pr6par6 c6t6 
porte-monnofe... Si bien qu'en 
decouvront le test, ('oi ete 
ecceure I 65 t l?I Comment 
s'est debrouiUe Konami pour 
pondre un si mouvcis Jeu. eux 
qui sont a I'origlne du gigo- 
mega-blen ISS 64 ? 3'ai du 
mai a croire qu'il s'agisse du 
: meme editeur. Et ce nest pas 
'tout. J'oi lu que NBA Pro 98 
et Fifo 98 6tatent moins bien 
sur N64 que sur PlayStation... 
Nous sommes bien sur une ' 
console 64 bits, out ou non ? 
Celo ne mempeche pas d'etre 
convoincu du potentiel de lo 
console de Nintendo. n*en 
deploise d certains qui afflr- 
ment. je cite : "Attention, les 
softs de quolite se font don- 
gereusement rares sur N64. 
(...) II en va dorenovont de la 
survie de la console." Ne ven- 
dons pas lo peou de tours 
avont de rovoir tu6. la Nin- 
tendo 64 a encore de l>eaux 
jours devont elle... 
UN ANONYME EN COi-ERE 



Nagano 

Winter aymplcs 

aura ete I'une des 

dec^tlons nxjjeures de 

ce debut d'oinee ausS I 

bien sur Nintendo 6d ■ 

que sur PbvStci!iir-)' 

Brothers and sls- 
teis. prions ensemble,.. 
To deception concerncnl Nagano 
Winter Olympics 98 rejoint. bien evl- 
demment, la notre. Nous avions enor- 1 
mement mise sur ce litre. Un jeu de sW 
ou, plus targement, une simulation 
reussle de sports d'tiiver auralt ete une 
autralne pour nous comme pour les 
possesseurs de la N64. Konami a mol- 
heureusement rote le coctie et c'est 
avec pas mol d'omertume que nous 
avons conclu que, sans bons softs, 
cette console couroit d la cata.,, Cela 
dit, 1080° Snowboarding, teste dans 
ce numero. prouve sans mol que la 
Nintendo 64 peut creuser I'ecart de 
fa<;on significative. Aucun Jeu de glisse 
ne lui arrive d la ciieville. S'il faut en 
cinoisir un, c'est celuHd ! Nous avons 
a peine exogere. Souviens-tol de ('ex- 
perience Jaguar ! Tdche de prendre 
les ctioses du bon cote, comme nous 
ici. Le message que nous avons sou- 
haite communiquer est le suivant : "Nin- 
tendo et editeurs tiers, remuez-vous 
car nous comptons sur vous !" Un optl- 
misme de rigueur car nous ne somrnes 
pas convalncus que la suprematie de 
Sony et de la PlayStation sur le rrrarche 
soit une bonne chose pour lesjeux 
video et par extension pour les joueurs. 
D'un systeme concurrentlel decoule , 
de bons jeux, c'est une certitude... I 




les "quond soriiront'ils ?" 



THUNDER FORCE V 



PLAYSTATION 



"Aucune chance en Europe !" Cette exclamation ossassine emane 
de TSR, fie ou!. ce mythique shoot them up ne figure sur aucun 
planning, C'est d'autont plus regrettable que le genre est actuel- 
lement en perdition sur PlayStation en Europe. Us sont nombreux 
ceux qui esperent voir un Jour deborquer un bon shoot,.. 
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anauer sans casguer 




Malgre une relative 
baisse des prix depuis 
rapparition du 
comme supp 
les jeux restent ch 
Heureusement, quelqi 
editeurs ont, de tej 
a autre, la bonne 
de proposer d'anci ., 
best-sellers a petits prix 
c'est la gamme Platini 
de la PlayStati( 
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Une douzainc 

de nou^ifeaijoc titrcs 

a IS9 francs ! 




Heureux qui comme un possesseur de 
PlayStation peut acceder d la gamme 
Platinum ! Instauree et initiee par Sony il y a 
de)d plusieurs mois (on trouvait alors 1 ~y' ' : " , 
et .■■-:■ , entreautres 
titres). cette gamme Platinum s'odresse, 
en effet. exclusivement aux utilisateurs de 
PlayStation. II n'existe chez Nintendo comme 
Chez Sega aucun Equivalent ce qui. soit dit en 
passant, est plus que regrettable. Cette gamme 
de produits que certains connaissent 
d'ores et dejd Ires bien a pour vocation de faire 
decouvrir d un maximum de Joueurs les titres 
phores de la PlayStation ou prix unique de 
169 francs, L'occasion de voir veritablement ce 
que cette machine a dans le ventre. 
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J, I faut aussi savoir que seuls les titres oyant 
■ franchi un certain niveau de ventes sont habi- 
lites d intfegrer la gamme Plotinum. Impossible 
done pour les Editeurs de se deborrasser de 
leurs produits les plus minables en les sortant 
ainsl d petit prix. il ne s'ogit pas d'ecouler les 
stoci<s de produits mediocres mais bel et bien 
de prolonger la duree de vie des jeux de qua- 
lite et de permettre, d tous ceux 
qui ne les 




connaissent 

pas encore, de les decouvrir. 
De plus, force est de reconnoitre que certains 
titres Plonitum restent des references en leur 
domaine. Pour ne citer que des sorties 
Platinum recentes. retenez Micro Mcrchines V3. 
Tekken 2. Commond and Conquer, 
Destruction Derby 2. Crash Bandicoot. 
Tomb Raider ou bien encore Die Hard Trilogy 
et vous obtiendrez un eventoll varlE de titres 
presque indEmodobles. Comme quo! un petit 
prix peut porfois cachet un hit en puissonce I 
Et puis, en ce moment. Il n'y a que I'embarros 
du choix puisqu'une douzaine de titres diffE- 
rents sortent simultonement ces prochalnes 
semoines, Enfin. des jeux impor- 
tants ne devroient pas tarder 
d faire leur apparition en Pla- 
tinum et un certain jeu d'hor- 
reur et d'oction ne devrait 
pas etre etranger d I'affaire 
si I'on en croit nos confreres 
britanniques de CTW. a bon 
entendeur. 







LAGAMME 
PLATINUM POUR 



Command and Conquer 
Crash Bandic 
Destruction Derby 



Die Hard Trilogy 

Micro Machin 

Porsche Challenge 
Ridge ~ 



Tomb Raider 
WlpE 

WipEout 2087 



< 
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evisez done vos ctasslques car le marche 
de I'occasion, face d la gamme Platinum, 

nest pas toujours interessant. Certains litres 

Platinum neufs sont parfois moins chers que 

des Jeux doccaz dont I'etot nest pas systema- 

tiquement impeccable. Soyez done vigiionts. 

Peste que pour les possesseurs de Nintendo 6A 

et de Saturn, le marche de I' occasion demeure 

encore le meilleur moyen 

de se procurer des Jeux i 

pas chers. D'autant plus 

que les cartouches 

Nintendo iA. etonnamment 

resistantes. ne se dfite- 

riorent pratiquement 

jamais, contrairement aux 

CDquis'a^grentdes 

moLjens 



de stockages frogiles. Enpn, et pulsqu'il est illu- 
soire d'esperer une baisse significative du prix 
des jeux pour les prochains mois (on se demande 
d'ailleurs bien pourquol, au regard du prix de 
fabrication d'un jeu PlayStation ou Saturn), 
la gamme Platinum reste le moyen le plus 
intelligent de s'offrlr du bon temps video-ludique 
pas Cher. Une roison suffisante 
pour se lajsser tenter. 
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La gamme Pialiliiiiim peut se 'targeer ditre 
la seute gamme de produits a b/ats priix sur 
consoles 
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-mois^i, nous vous 
s I'accessoire 



qui perinet 



is aussi 




Ce mois-ci, c'est un speciat visuel, _ . . 

a droile: to Pocket Printer, la Oamari 
Card, fa Salum /Movie Card et h Pocket d 
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„- onque a Hong-Kong, la Movie Card est 
- . un accessoire impressionnont qui se ftxe 
d I'arriere de la PlayStation et qui permet 
de lire des films sur un format nomme 
Video-CD, De grande taille. elle se presente 
comme une baguette grise sur laquelle sont 
alignees des sorties audio et video, Elle se 
branche d la fois dons le port externe de 
droite et dans la prise RGB de gauche. L'ln- 
terrupteur, au sommet de I'apparell. permet 
de bosculer en mode jeu ou en mode film. 
Cependont. to Movie Card ne fonctionne pas 
aussI facilement que celo et. contrairement 
d la version Saturn, il faut lei user de ruses 
diverses pour parvenir d lire un film correc- 
tement. Ainst. pour commencer, placez le 
petit ressorl (fourni avec I'oppareil) dans le 
capot afin de leurrer la machine et lui faire 
croire que le copot est ferme. Ensuite. ollu- 
mez la console qui boote sur le CD de Jeu. 
le signal est olors intercepte par la 
Movie Card qui affiche un menu demandant 
de remplocer le CD de jeu par le CD video, 
£t apres ? Sen. on peut enfin commencer 
d regarder le film. 
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Contrairement d la carte video qui etolt 
sortie sur Saturn, celle-ci n'est pas un 
accessoire officiel licencle par Sony. On 
pouvalt done s'inquieter quant oux copoci- 
tes de la machine. Et pourtant. le resultot 
est surprenant puisqu'il est meiUeur que le 
rendu Saturn. Un grain plus fin, une pixelll- 
sation moindre et une melUeure decom- 
pression sont les principaux atouts de cet 
apparell. Soulignons toutefols que. contrai- 
rement d la carte Saturn qui. une fois enfon- 
cee dons la console, y reste, la Movie Card 
est fragilisee par toutes les manipulations 
demandees. Enfn iMn, celo dit, ce nest pas 
un lecteur de DVD non plus, et pour trouver 
des films sur support Video-CD, mieux vaut 
hobiter Paris. Hong-Kong ou la HoUande. 
Pourquoi? Tout simplement, parce que ce 
support, qui etalt utilise par Philips pour son 
trds decede CDi, n'existe d^sormals plus en 
France. Pour vous procurer les 90 films occi- 
dentaux (Danse avec les Loups, Blade Runner 
etc) qui existent dans ce formot. vous devrez 
faire les bacs 6 solde chez Score Gomes ou 
Micro Mania voire ecrlre a Philips en 
HoUande. Bref, au regard de son utilite peu 
flagrante, I'accessoire est destine ovont tout 
aux collectionneurs ! 



^ortle au Japon le 21 fevrier dernier, to 
Pocket Camera a connu un succes imme- 
diot I Se presentant comme une cartouche 
Game Boy surmontee d'un oeil, la "Pokekome " 
est un apparell extraordinaire pour Game Boy 
qui digitolise en temps reel les images perpues 
par I'objectif. Ce n'est qu'en niveaux de gris. 
mais pour 250 francs, il y a de quoi grimper au 
plafond ! Elle permet de prendre 30 photos et 
de les modifier 6 toislr, comme vous pouvei le 
voir dans notre magnif que tromblnoscope, II 
est aussi possible de reatiser des montages 
photos et meme de capturer des sequences 
animees pour un ^de-show de folie. La Pocket 
Printer, qui coute 300 francs, se connecte d la 
Game Boy par le cdble Link et permet d'impri- 
mer les photos de la Camera sur un petit papier 
adhesif, pour coller votre tronche partout ! Sortie 
en France de cette metvellle en )uillet prochaln. 



TAS VU LA RAPINE. 

COWMEMT tlLE VIUT PAS 

PCCTER SES RLES' 

RIGOLE.' MOi, 
IL WEN WUT b POORi 
CRACriER 2 SOUTS 
PE PARER' 
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STlAZAItE 

> me dAmstBdam - 75009 FARIS 

(FocB au metro St Lozaro) 

Tel : 01 53 320 320 

JUSSIEU 

M rue des Fosses S* Bernard 

75005 PARIS- (M'Juaieu) 

Tel 01 43 29 59 59 

STMtCHEL 
56 boulevard Si Michel 
75006 PARIS - m Luxemboirg) 
Tel: 01 43 25 85 55 
VICTOR HUGO 
137 avenue Victor Hugo 
75116 FW?IS-|M°V Hugo) 
Tel 01 da 05 00 55 

VAUGIRAJU] 

365 rue de Vaugimrd 

75015 PARIS (M^cfonventionl 

Tel 01 53 688 688 

CHEUISfTTl 
Cciol Oidlei 2 NQt.34 

77508 CHELLES 
Tel 01 64 26 70 10 

VERSAIUJES (78) 
l6ruedeloParolsse 
78000 VEfiSAILLfS 
TtJ:01 39 505151 

ORGEVU. p'81 

C.ciotArldeVivreNiv.l 

78630 ORGEVAL 

U\ .01 39 08 1 1 60 

C0tBEL(91) 

,clalVlliABE-91813 VILLABE 

Tel: 01 60 86 28 28 

lA DEFENSE (92) 

C. ciol Les Ouolres Temps 

Rue des Arcodes Ell Niv, 2 

Tel 01 47 73 00 13 

BOULOGNE (72) 

; av, du General Leclerc - Nat. 10 

92100 BOULOGNE - M° Bilbncoud 

Tel 01 41 31 OB 08 

ANTONr|92) 

25 CT'. de b Ovtsicn ledcR: M20 

92160 ANTONY- (REfi B) 

Tel .01 46 665 666 

AUINAY 193) 

C.cial Porlnof ■ Niv, 1 

93606 AUINW SOUS BOIS 

Tel: 01 48 67 39 39 

MNnNl93) 

63 av. ;eon Lolive Nat. 3 

93500 PANTIN 

Tel -01 as 441 321 

ST DENIS [93] 
C.cJol Si Denis Basiljque 
6 pes. das Arfeoletriers 

93200 ST DENIS 

Tel 01 42 43 01 Ot 

atCTEIL[94) 

I r, du G.Leclwc - 94000 CRETEIL 

|r. pieionrie, Creieil Village] 

Tel : 01 49 81 93 93 

KSEMIM NCETRE (94 

30 bis av. de Fontoin^leou 
94270 KREMUN BKXTRE 
Tei 01 43 901 901 

FONia«W SOUS Bce ^ 

c.cial Vol de Fonlenoy 
94120FONT&WSCUSBO6 



(BGYP0N1O(SE|95) 

C.cid Cergy 3 Fonlmnes 

[(oce 6 b "le(e ctatH les nuooes"! 

95000 CESGY 

U\ ■ 01 34 24 98 98 

TOULOUSE (31) 

1 4 rue Temponi^es 
31 000 TOULOUSE 
lie f. Si Rome] 
15 61 216 216 



^^mmS^ 



Tel 

ftEIMS|51| 

44, rue de Talleyrand 

51100 REIMS 
Tel : 03 26 91 04 04 

UU£|S9) 

52 Rub Esauermoise 
(la Tele dans les Nuagei) 

59000 UUE 
Tel :03 20 519 559 

COMPIEGNE (60) 
37 cours Guyr\emer 
60200 COMPIEGNE 
Tel : 03 44 20 52 52 

IE MANS [72) 

44,4eav,AjGe(i,DeGoulls 
72000 LE MW^S 
T6I : 02 43 23 4004 

AMIENS (80) 

19 rue des Jacobins 
(Galerie des Jacobins) 

80000 AMIENS 
Tel . 03 22 97 88 88 

POniERS (66) 
1 2 rue Gaston IHulin 

B6000 POITIERS 
T.I awg.so.-ifl^ 



MULTlll/lEDlA 



NOUS RACHETONS CASH 
VOS JEUX VIDEO "^ 




EN BONS IVACHAT 

EN PARTICIPANT AU GRANI 
CONCOURS ORGANISE PAR 

SCOlf "% 

BULLETIN DE PARTICIPATION DISPONIBLES DANS TC 
LES MAGASINS SCORE-GAMES. 

EXTHAIT DUEEGLEMEI^:CONCOUBSDU 01/04/98 AU30/0J/9a,PAR!ICIPAI 
SANS OBLIGATION D' ACHAT. DEUX VOYAGtS DUNE VALEUR OE lltXJOFAINSI 
2[XK>0F EN BONS D' ACHAT SEHONT DISTHI6UES APRES TIRAGE AU SORT. REGLEI 
DISPONIBIE DANS NOS MAGASINS ET DEPOSE AUPRES DE : ETUDE AlVEQUE, 21 
PARIS. 




DU PAR TELEPHOME 

LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL 

MISE A JOUR QUOTIDIENNE I 
PRIX DE VENTE DES JEUX 
USTE ET H0RAIRE5 DES MAGASINS 
TRUCSETASTUCE5 

COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 
DEMANDEZ IE NOUVEAU CAIAIOGUE 
GRATUIT 128 PAGES 

GAGNEZ NINTENDO 64 ET i 

DES DIZAINES DE ft 



SCORE-GAMES VPC i9h- mso) [ 

6, rue d' Amsterdam ■ 75009 R\RIS ■ Tel :01 53 320 320 



I CodePostol Date de Naissonce. 




Pr^nom 

... / /.. 



N°detel,; 

_ ^ Cheque ^J Mandot 
~^ Carte bancaire Pl^| 



INDIQUEZ UN JEU DE REMPLACEMENT |AU MEME PRIX) EN CAS DE RUPTURE DE STOCK 



i\ \ fRA1S DE PORT EN EW0I5 48H 1 A 6 JEUX 29^ CONSOLE 60F 



FBAISDEPOar EN ENVOIS 24H 1 A6JEUX49F, C0NS01E8 



TOTAL A PAYER 



Nous contocter pour v( 



n dehors de la France mBtropolitalni 



IimI 



_LiXj 



Expire le ... ./,,. 
Signoture 



TfPAl 



'arqus des jEux video 



oiacs 



Joypad tient a remercier 
pour leur collaboration les 
magasins sulvants : 



Alliance Games (Blois), 
Amie (Paris), 

Console et Vous (Grenoble), 
Cyner J (La Rochelle), 
Fantasy Games (Lyon), 
Game Station (Paris), 
Loisirs Occasion (Lyon), 
Promo Games (Dijon), 
Maxxi Gomes (Paris), 
Score Games (Paris), 
ore Mania (St Gemiain), 
)ck Games (Nice), 
p Games (Montpellier), 
deocaz' (Clermont). 
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PLAYSTATION 



Final Fantasy VII 



Alette Rouge 



Formula One'97 



Ivlat Wars 



a a Touring Car 225 225 

FGoldenEye 

250 ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^B Nagano 




Avec 

les magasins 

ScoreGames 

les tops de I* 




TopOkaz 
PlayStation 

1 Tomb Raider II 

2 v-fiallg 

3 Final Fantasy VII 

4 ISS Pro 

5 Oddworld : LOdyssee d'Abe 

6 Formula One'97 
7 Les eoucliers de Ouetzacootl 

8 Resident Evil 

9 Formula One 

10 Tomb Balder 



Okaz 
aturn 

1 Sega Rally 

2 Tomb Raider 

3 Daytona USA 

4 World Wide Soccer 97 

5 Fighting Vipers 

6 Command & Conquer 

7 Rayman 

8 Nights 

9 Virtua Fighters 

10 Street Racer 
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PEUGEOT 



Peugeot Motocyc^^ndeure 25706 Valentigney Cedex 



Avec le Trekker Off Road, le bitume n'est plus 
lu'un vieux souvenir. Le monde est un jardin 



iiu toutes les destinations sont possibles.. 



e peut se mettre en travers. Les compagnons 



de route, eux, ont bien du mal a suivre. 
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Trekker Off Road; 10990F - Prix TTC tarif 98/1 au 02/98. 



CONCOURSGR AN T U R 1 S M O™ 



? CE N'K-^JWS 
PARGEQUI 

t^ JEUS'APPELLE 

GRAI^tWRISMO 

QU'dNVAVOUS 

FAIREGAGNER 

WUe CARAVANEfc 

> >i. 



Rendez-vous sur la Powerllne ou le 3615 PlayStation 




Kjrt M > jjj ;w7r: 



( http://www.playstation-europe.com j 



DE LA PLAYSTATION 24H;: 

ET LES CONSEILS DE 

Sfil^LISTES EN DIRECl 
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PlayStaUtM) 



